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POSTER in der Heftmitte

Mit diesen Themenkasten méchten
wir fiir die Berufsanfénger unter lhnen
auf bereits erschienene Hefte auf-
merksam machen und insgesamt den
Ideenpool fiir Sje Weiter vernetzen,

> Abonnieren Sie unseren kostenlosen
Newsletter! Wir informieren Sie iiber unsere
aktuellen Neuerscheinungen. AuBerdem
gibt's Gewinnspiele und viele wertvolle
Tipps fuir lhren Arbeitsalltag. Melden Sie
sich an unter: www.buhv.de/newsletter
Ihr Newsletter ldsst sich jederzeit vollig un-
kompliziert wieder abbestellen. Eine Wei-
tergabe lhrer Daten an Dritte lehnen wir ab.
Wir freuen uns auf lhren Online-Besuch!
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© VORWORT:
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Liebe Erzieherinnen, liebe Erzieher!

Das letzte Jahr in der Kindertageseinrichtung ist sowohl fiir die Kinder als auch
deren Eltern etwas Besonderes. Es ist ein Ubergang, der von allen Beteiligten
mit vielen unterschiedlichen Gefiihlen und Erwartungen verbunden ist. Fir die
meisten Erzieher und auch Lehrer hingegen hat dieser Ubergang schon eine
gewisse Routine, da sich fiir sie dieses Ereignis jahrlich wiederholt.

Wie die Kinder auf den Ubergang vorbereitet werden, steht sicherlich fiir

fast alle Eltern im Vordergrund. Eine Elternveranstaltung evtl. sogar in Ko-
operation mit der Grundschule (wie beispielsweise in dieser Projektmap-
pe auf den Seiten 45 und 46 vorgestellt) kann hilfreich sein, um tber den

Bildungsauftrag der Einrichtung und das letzte Kindergartenjahr zu infor-
mieren. In diesem Rahmen kénnen die geplanten Vorhaben fiir und mit
den Vorschulkindern vorgestellt und gemeinsam besprochen werden.

Auch wenn fiir Eltern meist der Fokus auf dem letzten Kindergartenjahr
liegt, erscheint es uns wichtig sie darauf hinzuweisen, dass die Kinder wah-
rend der gesamten Kindergartenzeit zahlreiche Kompetenzen fiir diesen
Ubergang erwerben. Dafiir sind besonders die Erfahrungen wichtig, die die
Kinder im freien, selbstbestimmten und haufig auch sehr ausdauernden

Spiel machen (siehe S. 4).

Mit dieser Projektmappe mochten wir alle Beteiligten daftir sensibilisieren,
den Ubergang von der Kindertageseinrichtung zur Grundschule zu tiber-
denken und auf die jeweilige Kindergruppe abzustimmen. Aufgrund ge-
nauer Beobachtungen (z.B. Einsatz des Mindmaps S. 7) kénnen Sie gut
die Starken der Kinder einschétzen und erfahren zudem, in welchen Be-
reichen sie noch weitere Unterstiitzung benétigen. Somit kénnen Sie so-
wohl das Materialangebot als auch Aktionen gut auf die Interessen und
Bedarfe dieser Kindergruppe abstimmen. Weitere Anregungen hierfir fin-
den Sie im Modul 1 dieser Praxismappe.

Nutzen Sie gemeinsam mit den Eltern dieses letzte Kindergartenjahr, da-
mit fiir die Kinder ein guter Ubergang in die Grundschule gelingt.

lhre Redaktion
Bausteine Kindergarten

[
Liebe Leserinnen, liebe Leser

vi
iele von lhnen verwenden Materialien
aus , Bausteine Kindergarten“

fiir die Homepage Ihrer Einric
Das freut uns,

auch
htung.

Dfesbezﬂglich haben wir eine Bitte:
Vielleicht ist es lhnen maglich, auf ihrer
Homepage verwendete Materialien
(Texte, Bilder ...) aus Bausteine Kin-

dergarten” mit
- wWww.buhy,de
linken, TR

Besuc.her Ihrer Sejte, dije sich fiir das
Material interessieren, kénnen so ejn.-
fach erfahren, woher das Materia|
kommt. Das erspart lhnen unnotige An-
fragen und wiirde , Bausteine Kinder-

garten” - das ware unser Vortejl -

no
bekannter machen, o

BitFe denken Sje einmal dariiber nach
Bei fragen stehen wir lhnen gemne zur
Verfiigung: Te|, 0241 93888-177

Hier mehr Material >>

O MODELLZIELE:

Mit diesem Projektthema machen die Kin-
der Erfahrungen in folgenden Bereichen:

= Sie lernen, sich als Gruppe der Grof3en
wahrzunehmen.

= Sie werden durch unterschiedliche
Angebote spielerisch auf den Uber-
gang in die Grundschule vorbereitet.

= Sie werden angeregt, Verstandnis fiir-
einander zu entwickeln und das
Anderssein zu akzeptieren.

= Durch die eigenstandige Auseinander-
setzung mit den Materialien lernen
sie, l6sungsorientiert zu handeln.

= Sie lernen, mit verschiedenen Materi-
alien adaquat umzugehen.

== Durch verschiedene Bewegungsspiele
und weitere Angebote werden sowohl
die Grob- als auch die Feinmotorik
geférdert.

= Durch Spiele zur auditiven Wahrneh-
mung, Reime, segmentieren von Sil-
ben, erkennen von Wortlangen und
das Heraushoren von Lauten wird die
phonologische Bewusstheit geschult.

= Durch gezielte Angebote werden Pra-
positionen und der Wortschatz rund
um das Thema Schule erweitert.

= Sie erweitern ihre mathematischen
Kenntnisse durch verschiedene spiele-
rische Angebote.

Auf unserem neuen kinderleicht-Blog (kinderleicht.
buhv.de) finden Sie Artikel zu diesem Thema und
weitere Moglichkeiten, Themen aktuell und person-
lich zu kommunizieren. Sie sind herzlich eingeladen,
sich zu beteiligen — mit Kommentaren oder Gastbei-
trégen, mit aktuell Erlebtem, Personlichem und Kriti-
schem oder mit Erfahrungen, Meinungen, Wissens-

wertem.


https://www.buhv.de/kindergarten-kita/praxismaterial/bausteine-kindergarten.html?buhvac=60032073
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@) ELTERNBRIEF: -
Kinder sind keine Fasser, die gefiillt,

sondern Feuer, die entfacht werden wollen.

Francois Rabelais (ca. 1490 - 1553)

Liebe Eltern, or Schriftsteller und Humanist

Franzésisch
Ihre Kinder sind nun die ,,GroBen® und werden im ndchsten

Sommer in die Schule kommen. Viele freuen sich schon sehr darauf, nun endlich diese Rolle
einzunehmen. Aber was bedeutet das liberhaupt, bald ein Schulkind zu sein? Wie sieht es 1in
der Schule aus? Was macht man im Unterricht? Und woflir benutzt man all die Sachen, die in
den Schulranzen gehdren? Diese und weitere Fragen beschdftigen Ihre Kinder, wenn sie an den
Ubergang von der Kita in die Grundschule denken. Wir mdchten versuchen, in unserem Schul-
anfangerprojekt gemeinsam mit Ihren Kindern Antworten auf diese und weitere Fragen zu finden.

Daher planen wir, die Schulanfdanger einmal wdéchentlich in einer Gruppe zusammenzunehmen, um
gezielte Angebote mit ihnen durchzufiihren. Zentrale Zielsetzung dabei ist, sie in ihrer Rol-
le als GroBe zu bestdrken und sie zu informieren, um sie somit auf die Schule vorzubereiten.
Im Rahmen des Projektes haben wir beispielsweise geplant, einige ehemalige Kindergartenkin-
der einzuladen, die sozusagen ,aus erster Hand“ lber den Schulalltag berichten kdnnen.

Trotz dieser regelmdBigen Treffen ist natiirlich die gesamte Kindergartenzeit wichtig und als
Schulvorbereitung anzusehen. Sowohl im Freispiel als auch in gezielten Angeboten sammeln
Ihre Kinder vielfdltige Erfahrungen in allen Bildungsbereichen.

Auch Sie als Eltern werden sich sicherlich mit der Einschulung Ihres Kindes auseinanderset-
zen. Daher mdchten wir Sie gerne in unser Schulkinderprojekt mit einbeziehen, indem wir Ih-
nen im Rahmen eines Elternnachmittags zundchst unser Projekt vorstellen. In Zusammenarbeit
mit der Grundschule ist dariiber hinaus eine weitere Veranstaltung geplant, um Sie liber die
Einschulung Ihres Kindes und die damit verbundenen Fragen zu informieren. Zum Abschluss die-
ses Projektes wird es eine Feier geben, bei der wir die angehenden Schulkinder verabschieden
werden. Auch hierzu sind Sie natilirlich herzlich eingeladen. Die Termine filir diese geplanten
Aktionen geben wir Ihnen rechtzeitig bekannt.

Wir freuen uns darauf, unsere ,GroBen“ mit diesem Projekt auf den Ubergang in die Grund-
schule vorzubereiten und ein Stilick des Weges zu begleiten. Fiir Fragen und Anregungen stehen

wir Ihnen gerne zur Verfiigung.

Freundliche GriiBe

Ihr Kindergartenteam

BAUSTEINE KINDERGARTEN 3 | 2017 3



Schulfdahigkeit — Was hei3t das?

© HINTERGRUNDINFORMATION:

Bedeutung des Spiels

Spétestens im letzten Kindergartenjahr stellen ,besorgte” Eltern die Frage, ob es jetzt nicht an der Zeit wére, etwas Konkretes fiir die
Schule zu lernen und nicht immer nur zu spielen. Diese Fragen sind durchaus ernst zu nehmen und daher ist es wichtig, Argumente
fir das kindliche Spiel anfiihren zu kénnen. Auch in der Werbung und in der Spielwarenindustrie nehmen ,Lernspiele” und Angebote

zur Vorschularbeit” einen groBen Raum ein und senden so falsche Signale.

Das kindliche Spiel ist die Grundlage allen
Lernens und der kindlichen Personlich-
keitsentwicklung. Spielen und Lernen ist
bei Kindern untrennbar miteinander ver-
bunden. Sie sammeln mit allen Sinnen Er-
fahrungen, probieren aus, wiederholen
und @ben. In Rollenspielen finden sie ihre
eigene ldentitat. Motorische Grundfahig-
keiten werden in Bewegungsspielen er-
probt.

Kompetenzen im Spiel
ausbilden

Alle bedeutenden Kompetenzen werden
im intensiven und anhaltenden Spiel er-
worben. Dies gilt fir alle Kompetenzberei-
che - den emotionalen, den sozialen,
den motorischen und den kognitiven Be-
reich. Kinder denken und lernen in Sinn-
zusammenhéangen und erlernen so im
Spiel alle Fahigkeiten, die sie fiir ihre ak-
tuelle Situation und ihr spateres Leben
benatigen.

Kinder bendtigen den Erwachsenen, der
ihnen Zeit zum intensiven Spiel bietet,
Interaktionen mit anderen Kindern ermog-
licht und Materialien und Raume dazu zur
Verfligung stellt. Gemeint ist damit das
freie, selbstbestimmte Spiel, in dem die
Kinder ihr Lerntempo bestimmen, sich mit
anderen messen und so viele Wiederho-

EXIE.

Fiir das Drehen des Films benotigen Sie
eine Einverstandniserklarung der Eltern.

BAUSTEINE KINDERGARTEN 3 | 2017

lungen aufnehmen konnen, wie es fiir sie
notwendig ist. Das Lernen im Spiel ge-
schieht nicht in Lernspielen sondern an
spannenden Orten, mit Materialien die
neugierig machen und so Motivation und
Lernfreude anregen.

Die Eltern einbeziehen

Die Bedeutung des Spiels kann man El-
tern gut im Zuge eines ersten Eltern-
abends im Kindergartenjahr verdeutlichen.
Zeigen Sie dazu kurz einen kleinen selbst
gedrehten Film, in dem Sie Sequenzen
z.B. von einem Rollenspiel in der Puppen-
ecke oder auf dem Bauteppich, Kinder
beim Tischdecken, im Bewegungsraum
oder im AuBenbereich aufgenommen ha-
ben. AnschlieRend diskutieren die Eltern,
welche Erfahrungen die Kinder jeweils
machen und welche Kompetenzen sie
sich aneignen. Eventuell féllt es den Eltern
schwer, die Kompetenzen zu benennen.
Daher sollten Sie die Thesen auf Plakat-
papier vorher notiert haben, um den EI-
tern Anhaltspunkte bieten zu kénnen.

| Heute wieder
| nurgespielt®

Margit Franz

~Heute wieder nur gespielt” — und
viel dabei gelernt!

Don Bosco Medien GmbH, Miinchen 2016

Nach Auffassung von Maria Montes-
sori ist Spielen die ,Arbeit” des Kin-
des. Im Spiel betreibt jedes Kind sei-
ne eigene Entwicklung und darum ist
es wichtig, kindliche Spielfreude zu
erhalten. Wie dieses wichtige pada-
gogische Ziel in einer Zeit zu errei-
chen ist, in der oft nur der Ruf nach
JForderung” im Fokus steht, zeigt die
Autorin in diesem Buch auf. Dabei
widmet sie z.B. dem Raum in der Ki-
ta und dem padagogischen Handeln
ein umfangreiches Kapitel. Wichtig ist
es ihr zudem, die Eltern und auch die
Offentlichkeit von der Bedeutung des
Spielens zu tberzeugen.

Die vielen praktischen Anregungen
lassen sich gut umsetzen und zeigen
auf, warum das Recht auf das Spiel
zu den UN-Kinderrechten gehort.

Mit dem Kauf dieses Buches erwirbt
man zugleich die Rechte auf weitere
Download-Méglichkeiten zu diesem
Thema.
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© HINTERGRUNDINFORMATION:

Raum - Material — Struktur

Um die Vorschulkinder in der Gruppe addquat zu fordern und zu férdern, sollte ein entsprechendes Raum- und Materialangebot vor-
handen sein. Dies ist aber gerade bei altersheterogenen Gruppenformen mit Kindern im Altern von 2-6 Jahren eine echte Herausfor-
derung. Damit dieser Spagat gelingt, finden Sie hier einige Anregungen:

Petra FalSbender

Vorschulideen auf dem Lern-Tablett
serviert

Verlag an der Ruhr, Miilheim 2016

Dieses Praxismaterial besteht aus 44
Fotokarten in DIN-A5-GroRe zu den Bil-
dungsbereichen Mathematik, Sprache
und Literacy, Feinmotorik sowie Experi-
mentieren und Problemlésen. Die Vor-
derseite jeder Aktionskarte zeigt ein Fo-
to mit der Aufgabenstellung wéhrend
auf der Riickseite Informationen zu Ma-
terial, Vorbereitung und Zielen zu fin-
den sind. Entsprechend dieser Fotokar-
ten sollen die Aufgabenstellungen auf
Lerntabletts zusammengestellt werden,
sodass die Kinder selbststandig aktiv
werden und Gelegenheit zum entde-
ckenden Lernen bekommen.

Wo finde ich ...

Viele Ideen und Angebote, die auch im
Rahmen einer mobilen Lernwerkstatt
eingesetzt werden konnen, finden Sie
in dieser Projektmappe wie beispiels-
weise:
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Lernwerkstatt

In einer Lernwerkstatt setzen sich die Kin-
der selbststéandig mit verschiedenen Aufga-
benstellungen auseinander und versuchen
diese, ihren Fahigkeiten entsprechend,
umzusetzen. Meist gibt es mehrere Statio-
nen mit Aufgaben zu den verschiedenen
Bildungsbereichen. In vielen Kindertages-
einrichtungen werden Nebenrdume als
Lernwerkstatt eingerichtet, doch nicht im-
mer ist das Raumangebot entsprechend.

Mobile Lernwerkstatt

Eine flexiblere Form ist daher eine ,mobile
Lernwerkstatt”, bei der die einzelnen Ange-
bote auf Tabletts arrangiert sind. Sie haben
den Vorteil, dass sie schnell und zielgenau
eingesetzt und den Kindern zur Verfiigung
gestellt werden konnen. Optimal ist es,
wenn die Angebote der einzelnen Lerntab-
letts auf die Interessen der Kinder abge-
stimmt und entsprechend zusammenge-
stellt sind. Das setzt natiirlich voraus, dass
Sie aufgrund von Beobachtungen die Inter-
essen und Bedarfe der Kinder kennen.

Natdrlich sollten sich die Kinder eigen-
standig mit den Aufgaben auseinander-
setzen. Wenn Sie die Kinder dabei beob-
achten, konnen Sie weitere Ideen fiir die
Lernwerkstatt aber auch fiir vertiefende
Angebote davon ableiten.

MATHEMATIK:

== Spiel ,Wie geht's weiter?” S. 11

== Kopie des Lernspiels ,Zahlen verbin-
den” S. 13, das laminiert und von
den Kindern mit einem abwaschba-
ren Stift nachgemalt werden kann.

== Das Angebot ,Langer oder kirzer?”
fur ein Lerntablett zusammenstellen.

_-'&-u.'_
PFIFFIGE SPIELE FijR
““VOR muuamf

Elke Gulden/Bettina Scheer

Pfiffige Spiele fiir Vorschulfiichse
Okotopia Verlag, Aachen
erschienen Miinster 2014

Dieses Buch bietet eine Vielzahl von
ganzheitlichen Spielanregungen zur
Forderung der Basiskompetenzen fir
die Schulfahigkeit.

Zu den fiinf wichtigen Wahrnehmungs-
bereichen (Gleichgewichtssinn, Lage-
und Bewegungssinn, Fiihl- und Tast-
sinn, Sehsinn und Hérsinn) ist eine
umfangreiche Sammlung von Spielen,
Liedern und Versen zusammengestellt.
Bildvorlagen zum Downloaden ergén-
zen die vorgestellten Spielanregungen.

SPRACHE:

= Mit Buchstabenstempeln die Wérter
von Bildkarten mit Schrift eigenstéan-
dig nachstempeln.

== Buchstaben aus Biegepliisch oder
Wolle nachlegen (auch S. 22).

== Kopie des Lernspiels ,Schwungiibun-
gen” S. 21, das laminiert und von
den Kindern mit einem abwaschba-
ren Stift nachgemalt werden kann.
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Bewahrtes behalten — Neues erproben

Das letzte Kindergartenjahr ist ein ganz besonderes Jahr. Die betroffenen Kinder haben in den vergangenen Jahren bei ihren ,Vorgdngern”
erlebt, was es bedeutet, ein Schulanfdnger zu sein und sie sind stolz, wenn sie diesen Status endlich erreichen. Fiir sie ist es etwas ganz
Neues und fiir ihre Eltern unter Umstédnden auch.

HINWEIS:

... zum letzten
Kindergartenjahr

Aber fiir die meisten Erzieher/-innen in
der Kita ist das letzte Kindergartenjahr
nichts Neues. Sie entlassen in jedem
Jahr Kinder in die Schule und das ,Vor-
schulprogramm” steht in den meisten
Einrichtungen fest. Das ist durchaus legi-
tim und auch gut so. SchlieBlich freuen
sich die Kinder auf Aktionen, die sie in
den Vorjahren bei den anderen Kindern
als ,Beobachter” miterlebt haben.

Aber die Zusammensetzung der Gruppe
und die Interessen der Kinder sind in je-
dem Jahr unterschiedlich. Darum sollten
die Angebote, die die Vorschulkinder
auf den Ubergang vorbereiten, immer
wieder neu tberdacht werden.

Um die Starken und Interessen der ein-
zelnen Kinder fiir alle Mitarbeiter
schnell und tbersichtlich darzustellen,
konnen Sie die ,Mindmap” auf Seite 7
nutzen.

Partizipation und Resilienz

Kinder brauchen vielfaltige Kom-

petenzen, um sich in der Er-
wachsenenwelt zurechtzufin-
den. Vertraut ein Kind seinen
eigenen Fahigkeiten, traut es
sich auch neue Aufgaben zu,
aus denen es lemnen kann.
Wenn sich Kinder beteiligen dir-
fen und ihre Anliegen ernst g&-
nommen werden, entwickelt sich
ihr Selbstbewusstsein und Soli-
daritat in der Gruppe.

Wissenswertes, Aktionen und
ein Lernspiel zum Thema Parti-
zipation finden Sie in Heft
1/2017 auf den Seiten 16-20.
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ANREGUNGEN:
... auf den Punkt gebracht
MATERIAL:

drei Bogen Plakatpapier

Eddings

Mindmaps oder Beobachtungsbégen
der Kinder

evtl. Klebepunkte

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Auf das erste Plakat notieren Sie die
Aktivitaten, die als Vorschulangebote in
lhrer Kita Standard sind. Auf den zwei-
ten Bogen listen Sie Fahigkeiten und In-
teressen der jetzigen Schulanfanger auf.
Auf den dritten Bogen schreiben Sie
Ideen, die aus diesen Interessen resul-
tieren kénnten. In kleineren Teams oder
Gruppenteams kénnen Sie nun abstim-
men, wie das aktuelle letzte Kitajahr
gestaltet werden kann. In gréReren
Teams bekommt jedes Teammitglied
sechs bis acht Klebepunkte, mit denen
er die ihm am Wichtigsten erscheinen-
den Aktivitaten bepunkten kann. So er-
gibt sich eine Prioritatenliste.

... 1,2 oder 3
MATERIAL:

Symbole oder Fotos fiir jede geplante
Idee

Klebepunkte

Blankokarten

Stifte

Plakatpapier

Kleber

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Zeigen Sie den Kindern die Fotos oder
Symbole und erkléren Sie ihnen, fir
welche Idee oder Aktion sie stehen. Die
Kinder kénnen erganzende ldeen ein-
bringen, fiir die jeweils ein Symbol auf
die Blankokarten gezeichnet wird. An-
schlieBend werden alle Symbolkarten
bzw. Fotos mit groRerem Abstand auf
das Plakatpapier geklebt. Jedes Kind er-
hélt so viele Klebepunkte wie Aktionen
zeitlich geplant sind und klebt jeweils
einen Punkt zu den Aktivitaten, die ihm
am meisten gefallen.

Die Ideen, die durch zu geringe Punkt-
zahl abgelehnt werden konnen als Er-
satz dienen, falls etwas anderes nicht
zu realisieren ist.
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Die Starken der Kinder

Durch gezielte Beobachtungen wissen Sie um die Stérken und Interessen der Kinder und ha-
ben diese mittels z.T. unterschiedlicher Verfahren dokumentiert. Diese Dokumentationen sind oft recht
umfangreich und eventuell nicht ganz aktuell. Um Angebote fiir die Vorschulkinder zu planen reicht
zudem ein Uberblick, der nicht ganz so detailliert sein muss.

Mittels einer Mindmap kénnen Sie gemeinsam mit lhren Kolleginnen und Kolle-
gen schnell eine recht umfangreiche Beschreibung jedes Kindes visualisieren.
Diese ,Karten” kénnen Sie dann fiir die Planung von Aktionen nutzen.

ANGEBOT:
Mindmap

MATERIAL:
pro Kind einen Bogen Papier (DIN A3)
Eddings in vier verschiedenen Farben

UND SO WIRD‘S GEMACHT:

Eine Mindmap beginnt man immer, indem man das Thema
zentral in die Mitte schreibt. In diesem Fall ist es der Name
eines Kindes. Zeichnen Sie um den geschriebenen Namen ei-
ne Wolke oder einen Kreis. Da schon von Beginn an klar ist, —
dass die Interessen und Kompetenzen des Kindes gesucht —
werden, muss nicht erst durch eine Reihe von Schliisselwér-
tern ein Oberbegriff gefunden werden. Deshalb zieht man nun
von der Mitte aus vier dicke Hauptaste in unterschiedlichen
Farben. An die Aste werden die Begriffe ,Kognitive Kompe-
tenz”, ,Motorische Kompetenz“, ,Soziale Kompetenz” und
~Emotionale Kompetenz” geschrieben.

Jav

————
¥ Aocren Erkert f")

€ Clever durch die D
Vorschulzeit | »
. Mt Lo Arteitabitbern

S

o .‘, s ) /

Nun sind alle Mitarbeiter/innen aufgefordert, an diese dicken Aste diinnere
Aste anzufiigen, auf die die Interessen und Fahigkeiten des Kindes geschrie-
ben werden. Es kann auch nur eine Person schreiben und die anderen rufen
die Begriffe zu.

Andrea Erkert
Clever durch die Vorschulzeit
Okotopia Verlag Aachen

Gibt es Impulse zu dem Kind, die unbedingt notiert werden sollen, aber zu
keinem der Oberbegriffe passen, kann man einen weiteren Ast mit dem Ober-

begriff ,Sonstiges” hinzufiigen. erschienen Minster 2016
Eine Mindmap lebt von den spontanen Ideen. Deswegen notieren Sie alles, Dieses Praxismaterial besteht aus einer Samm-
was lhnen einféllt. Es ist auch er- lung von 60 Arbeitsbldttern in Ringheftung zu
laubt, Begriffe unterschiedlichen Bildungsbereichen. Auf der

Riickseite jedes Arbeitsblatts findet man Materi-
alangaben, didaktische Hinweise und Ziele zu
dem jeweiligen Angebot, das dariiber hinaus mit
Vorschldgen zu weiterfiihrenden Spielideen er-

untereinander mit
Pfeilen zu verbinden

oder mit Zeichnun- e auch mit den

Eine Mindmap konnen Si

gen und Symbole.n Eltern bei einem Elterngesprach oder f.““ ganzt wird. Da die Arbeitsblétter in Schwarz-

am Ré?nd Z.u art?el- dem Kind gemeinsam erstelle? und dieses Weil} gehalten sind, eignen sie sich gut als

ten. die mit Pfeilen dann dem Kind in sein Portfolio heften. Kopiervorlage. Zielgruppe dieser Mappe sind Kin-

zugeordnet werden. der im Vorschulalter oder in Grundschulforder-
klassen.
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Inklusion

Dass alle Angebote fiir die Vorschulkinder auch fiir die Schulanfdnger der Einrichtung

gelten, die auf Grund einer Behinderung Integrationskinder sind, versteht sich von selbst.

Folgende DenkanstdBe kénnen bei der Planung helfen:

© HINTERGRUNDINFORMATION:

Gleiches
ungleich behandeln

Kénnen alle das Gleiche machen oder kon-
nen und miissen die gleichen Ergebnisse
auf unterschiedlichen Wegen erreicht wer-
den? Oder arbeiten zB. alle mit den glei-
chen Materialien, aber die Aufgabenstellun-
gen midissen variieren? Arbeiten alle zur
gleichen Zeit und mit der gleichen Dauer?

Personelle
Unterstiitzung:

Wie groB ist der Unterstiitzungsbedarf? Ist
die Fachkraft fiir Integration zu den Zeiten

Wissenswertes zum Thema ,Inklusion
starken” und ,Blind sein” finden Sie in
Heft 1/2017 Seite 39/40.

@ AKTION:

Vorschulkinder-
Rap

Hey, Ho, Hey, Ho -

Abwechselnd rechten und linken Daumen
in die Hohe strecken.

ratet wer wir sind.

Auf die Schulanfénger zeigen.

Hey, Ho, Hey, Ho -

Abwechselnd rechten und linken Daumen
in die Héhe strecken.

das weiB} doch jedes Kind!

Auf die anderen Kinder zeigen.
Schulanfanger, das sind wir

Von einem Bein auf das andere treten.
und bleiben nicht mehr lange hier.

Von einem Bein auf das andere treten.
Hey, Ho, Hey, Ho -

Abwechselnd rechten und linken Daumen
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der Angebote in der Einrichtung und kann
das Kind/die Kinder zusétzlich unterstiit-
zen? Kann die gesamte Zeit gemeinsam
gestaltet werden oder sollten parallel
Méoglichkeiten zum Entspannen/Abreagie-
ren etc. vorhanden sein?

Unterschiedliche
Materialien:

Bendtigen die betreffenden Kinder Hilfs-
mittel, um ihre Aufgabe ausfiihren zu kon-
nen? Missen visuelle oder auditive Unter-
stiitzungen angeboten werden, damit die
Aufgabenstellung klar wird oder bei
Unternehmungen alle am Angebot teilha-
ben kénnen?

Alternativen

Vermeiden Sie Angebote, bei dem ein Kind
alleine immer wieder erfdhrt, dass es auf-

grund seiner Behinderung eine Ausnahme
ist und am Angebot nicht teilnehmen kann

in die Hohe strecken.
jetzt wisst ihr, wer wir sind.
Mit beiden Daumen auf sich selber zeigen.

Hey, Ho, Hey, Ho -

Abwechselnd rechten und linken Daumen
in die Hohe strecken.

schaut doch einmal her.

Hand tber die Augen halten und umher-
schauen.

Hey, Ho, Hey, Ho -

Abwechselnd rechten und linken Daumen
in die Hohe strecken.

wir freuen uns schon sehr.

Beide Fauste nach oben strecken.

Im Kindergarten ist es schon.

Mit beiden Handen vor dem Kérper hin-
und herwinken.

Doch bald heiBt es ,Auf Wiederseh’'n”.
Mit beiden Handen vor dem Kérper hin-
und herwinken.

99 9 e I e N eI NI NI PN NN I IOV IO REIIOEIVIORNTY
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Chancengleichheit besteht nicht darin,
dass jeder einen Apfel pfliicken (.iarf, )
sondern dass der Zwerg eine Leiter bekommt.

Reinhard Turre, Autor '
und Rektor Diakoniewerk Halle 1975 bis 1991

(z.B. Wettspiele fiir ein Kind mit einer Geh-
behinderung). Suchen Sie Alternativen fiir
die Gesamtgruppe oder bilden Sie Unter-
gruppen mit unterschiedlichen Aufgaben

Soziale
Kompetenzen

Welche Kinder kénnen im Team zusam-
menarbeiten? Wer kann wen unterstit-
zen? Wer kann Aufgaben fiir ein anderes
Kind mit Gbernehmen? Welche Starken
hat das Integrationskind und wie kann es
diese fiir die anderen einsetzen?

Die UN-Konvention fordert Inklusion
... also gleichberechtigte Teilhabe al-
ler Menschen am gesellschaftlichen Leben. Inklusi-
on ist ein Menschenrecht.
Weitere Informationen zur UN-Konvention z.B. un-
ter: www.aktion-mensch.de oder
www.behindertenrechtskonvention.info

Hey, Ho, Hey, Ho —

Abwechselnd rechten und linken Daumen
in die Hohe strecken.

schaut, wir freu'n uns sehr.

Mit beiden Daumen auf sich selber
Zzeigen.

Hey, Ho!
Rechte und linke Faust in die Héhe
strecken.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



© SUCHBILD/WAHRNEHMUNGSUBUNG:

Parade der Schulranzen

Diese Schultaschen stehen schon fiir den ersten Schultag bereit! Verbinde gleiche Ranzen mit einer Linie und male aus.
Tipp: Jede Tasche gibt es zweimal auf dem Bild.




Kognitive Kompetenzen

nen einzeln oder auch in Partnerar-

i las kon
ez s hgefiihrt werden.

beit an einem ruhigen Platz durc

© MATHEMATISCHE ANGEBOTE/MANDALAS:

Reihen und Muster ),

Mandalas legen

MATERIAL:

= kleine Schélchen mit unterschiedlichen
Materialien (Knépfe, Bohnen, Glasnuggets,
Muscheln...)

= runde Sets

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Die Kinder nehmen sich ein Set, das sie mit
unterschiedlichen Materialien ihren Vorstellun-
gen nach komplett auslegen. Die fertigen Ar-
beiten konnen Sie fotografieren und ggf. als
Impulsbilder auslegen. Die Mandalas sollten
in jedem Fall einige Zeit bewahrt werden, be-
vor die Kinder die Materialien wieder in die
entsprechenden Schélchen einsortieren.

Il

terialien, die aussortiert Brigitte vom Wege/
Mechthild Wessel

333 LernspaBideen

= Schauen Sie in Abstellrdumen nach Spielma : ; )
wurden, wie beispielsweise Perlen, Muggelsteine, Legeplattchen, Knop-

fe, Glasnuggets ..., aber fiir diese Zwecke sehr gut geeignet sind. Pré- N
sentieren Sie die Materialien in Kkleinen Dosen oder Korbchen. Herder Verlag GmbH
Freiburg 2015

m Auch gesammelte Naturmaterialien (Muscheln, Eicheln, Steine, Sto-

cke, Kiesel ...) sind fiir diese Aktionen super einsetzbar. Aus dem Inhalt:
! In diesem Fach-

m  Auch im Kreativbereich buch finden so-
ausgehangt werden, von denen sich die Kind e wohl padagogi-
nen. Natiirlich sollten auch die Malutensilien vollsténdig sein und an- schelFachiiafialals auchiEltern eine
sprechend présentiert werden. umfangreiche Sa?wmlung von Spielen und

Angeboten zur Forderung angehender
Schulkinder. Das Buch ist in drei Kompe-
tenzbereiche gegliedert, zu denen zahlrei-
che Konzentrations-, Bewegungs-, Sprach-

konnen Fotos und Impulsbilder von Mustern
er inspirieren lassen kon-

. ) . r -
Wie geht s weiter? UND SO WIRD’S GEMACHT: und Zahlenspiele zusammengestellt sind.
Legen Sie verschiedene logische Reihen TS s £ Gl el e
MATERIAL: aus den Glasnuggets, die Sie zunéchst schldge runden die einzelnen Kapitel ab.
. . Im Anhang findet der Leser noch weitere
= Glasnuggets oder Muggelsteine in fotografieren. Die Fotos werden ausge- . N
. druckt und laminiert. Dann kénnen Si Informationen zur Schulféhigkeit, Ideen
unterschiedlichen Farben ‘ ucK' ud ad' Ge: . Da o} ! e ed 2ur Gestaltung des Uberganges sowie ei-
m Tabletts oder Deckel von Schuhkar- en Kindern die Glasnuggets, O.IOS .un nen Beobachtungsbogen.
tons Tabletts zur Verfligung stellen. Die Kinder
= Fotoapparat kénnen nun ein Foto
= Laminierfolie auswdhlen und die ent-
= Laminiergerat sprechende Reihe wei-
= Klebeknete terlegen.

== Bestimmt finden die Kinder weitere Ideen fiir Reihen, die Sie
ebenfalls fotografieren und laminieren lassen kénnen,

= Ebenso kénnen die Kinder bestimmte Muster (Stern, Haus
BAUSTEINE KINDERGARTEN 3 | 2017 10 Blume ...) legen, von denen Sie auch Fotos anfertigen.



EXPERIMENTE:

Kognitive Kompetenzen

Diese Experimente mit Luftballons
konnen jederzeit schnell umge-

setzt werden.

Keine heif3e Luft!

Die Luftballonrakete

MATERIAL:

= |uftballons

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Jedes Kind bekommt einen Luftballon,

den es aufpustet. Wenn der Luftballon

losgelassen wird, schwirrt er mit lauten
Gerdauschen so lange durch den Raum,
bis die Luft entwichen ist.

ERKLARUNG:

Hier konnen die Kinder das Prinzip des
RiickstoBes beobachten, denn durch die
ausstromende Luft wird der Luftballon
nach vorne bewegt.

Rotierender Luftballon

MATERIAL:

Luftballon
Knickstrohhalm
Schere

2 Gummiringe

UND SO WIRD’'S GEMACHT:

Den Trinkhalm etwas kiirzen und dann so
in den Luftballonhals schieben, dass.der
Knick oben herausschaut. Die Gummirin-
ge mehrfach um den Luftballonhals wi-
ckeln, sodass der Strohhalm dadurch fi-
xiert ist. Danach den Luftballon mithilfe
des Strohhalms aufpusten und loslassen.
Durch die ausstromende Luft bewegt sich
der Luftballon vorwérts und rotiert dabei.
Das kann man auch noch beobachten,
wenn er auf dem Boden liegt.

ERKLARUNG:

Die ausstromende Luft erzeugt eine Vor-
wartsbewegung. Da die Luft durch den
Strohhalm umgelenkt wird, entsteht eine
Drehbewegung um die eigene Achse.

& FIIR 1 LIE

MATERIAL:

eine leere Flasche aus Plastik
Trichter

ca. 100 ml Essig

1 Packchen Backpulver

ein Luftballon
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Keinesfalls sollten Sie Essig und |
Backpulver sofort miteinander \
vermischen und in der geschlos-
senen Flasche aufbewahren, da
diese durch das entstehende Gas

explodieren kann. )

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Die Plastikflasche zunédchst auswaschen
und abtrocknen und dann mithilfe eines
Trichters erst den Essig in die Flasche
fillen. Dann wird das Backpulver vor-
sichtig (siehe Achtung-Kasten!) in den
Luftballon gefiillt. AnschlieRend wird der
Luftballon seitlich tiber die Flaschenoff-
nung gestlpt, sodass er sie komplett
verschlieBt. Wenn der Luftballon angeho-
ben wird, rieselt das Backpulver in den
Essig, wodurch dieses Gemisch schaumt
und zischt. Dabei entstehen Gase, die
den Luftballon aufpusten.

11

ERKLARUNG:

Wenn die Saure (Essig) und das Natron
(Backpulver) gemischt werden, gibt es
eine chemische Reaktion, bei der Koh-
lensédure entsteht (Schaum). Zerfillt die-
ser Schaum entsteht CO,. Dieses Gas
braucht mehr Platz, um sich auszudeh-
nen, wodurch der Luftballon aufgepus-
tet wird. Auch beim Backen mit Back-
pulver entsteht CO,. Dadurch bilden sich
zahlreiche Luftblaschen im Teig, die das
Gebéck auflockern

,,Forschergeist und Feyere;.
fiir Kinder~ wa
In Heft 1/201;.
Heft nicht mehr

haben, jst es

, Noch als Onjine.
ausgabe lieferbar unter "

Www_kiga~bausteine.de.

ren aUCh Thema
Sollten Sie das
In lhrem Archiy



Kognitive Kompetenzen

© MATHEMATISCHE ANGEBOTE/MENGEN:

1, 2, 3, noch mehr und sehr viele

Zahlenkreise

Hierbei lernen Kinder, die Zahlen zu er-
kennen aber auch, ihre Menge zu erfas-
sen. Schon ist es, wenn viel Platz zur Ver-
figung steht und die Zahlenkreise tiber
einen langeren Zeitraum liegen bleiben
konnten.

MATERIAL:

= 10 Gymnastikreifen
= Ziffern 1-10 z.B. aus Holz
= Kamera

UND SO WIRD’'S GEMACHT:

Legen Sie den ersten Reifen im Raum
aus und platzieren Sie in der Mitte die
Zahl 1. Die Kinder betrachten die Zahl,
schreiben sie in der Luft nach, zeichnen
sie auf den Ricken des Nebenmannes,
legen sich gemeinsam wie eine 1 in den
Raum etc. AnschlieBend werden die Kin-
der auf die Suche nach der Zahl 1 in der
ganzen Kita geschickt. Alle gefundenen
Einsen (auch als Punktanzahl) werden in
den Kreis gelegt.

So verfahren Sie mit allen Zahlen von
1-10. Das kann durchaus auf mehrere
Tage ausgedehnt werden. Machen Sie
von allen fertigen Reifen Fotos, die Sie
im Gruppenraum aushdngen kénnen.

Variante:

/

Zahl der Woche

MATERIAL:

Pappe

Kleber

Zahlenschablonen 0-9

Scheren

bunte Papierreste

Dekomaterial wie z.B. Perlen, Glitzer-
steine, Federn, Pfeifenputzer, Moos-
gummi

= Tablett oder

groBer Schuhkartondeckel

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Ubertragen Sie die Zahlen von 1-10 auf
die Pappe. Die Zahlen sollten mindes-
tens 20 cm grof und 2 cm breit sein.
Haben Sie keine Zahlen in der GréRe in
der Kita, konnen Sie kleinere Zahlen auf
dem Kopierer vergroBern. Nun wird jede
Woche der Reihe nach eine Zahl von
den Kindern kreativ gestaltet. Diese
Zahl legen die Kinder auf das Tablett.
Der Zahl entsprechend wird die Menge
an Gegenstanden mit auf das Tablett
gelegt. Weiterhin kénnen die Kinder al-
les, was mit der angegebenen Zahl zu
tun hat, hinzuftigen.

Nach einer Woche wird das Tablett leer

gerdumt, die nachste Zahl gestaltet und
das Tablett neu besttickt. Die abge-
rdumten Zahlen kénnen an der Wand in
der Gruppe oder mit Klammern an einer
Leine aufgehdngt werden.

Machen Sie ein Foto vom
fertigen Tablett und héngen
Sie dieses mit zur Zahl an
die Leine.

Daniela Braun (Hrsg.)

Von der Kita in die Grundschule
Cornelsen Schulverlage GmbH

Berlin 2015

Aus dem Inhalt:

Um den Grundstein fiir eine erfolgrei-
che Bildungsbiografie zu legen, ist ein
guter Ubergang von der Kita in die
Grundschule eine wichtige Vorausset-
zung. Und gliicklicherweise nahern
sich die Fachkréfte beider Institutionen
mittlerweile einander an, damit der
Wechsel gut gelingt.

In diesem Buch wird ein Briickenthe-
ma als Ubergangsprojekt exemplarisch
vorgestellt. Methodische Zugdnge,
Strukturen und Dokumentationen wer-
den konkret beschrieben. Es wird aber
auch auf Stolpersteine und Nachhaltig-

keit hingewiesen.

In die Reifen werden nicht die Zahlen, I '
sondern die Mengen gelegt.
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© MALEN NACH ZAHLEN/WAHRNEHMUNGSUBUNG:

Mani-Maus wundert sich

,Was mag das nur sein?” Mani-Maus (berlegt, was das fiir ein Ding ist. Verbinde die Zahlen 1-10 der Reihe nach und schau, wel-
ches Bild entsteht. AnschlieBend kannst du es bunt ausmalen.

e 10
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Kognitive Kompetenzen

MATHEMATISCHE ANGEBOTE/GRUOSSEN UND LANGEN:

G r(')'/,\)er oder kleiner?

Hierbei lernen Kinder, die Zahlen zu er-
kennen aber auch, ihre Menge zu erfas-
sen. Schon ist es, wenn viel Platz zur Ver-
fligung steht und die Zahlenkreise tiber
einen langeren Zeitraum liegen bleiben
konnten.

MATERIAL:

= alles aus der Kitagruppe

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Ein Kind der Gruppe wird gebeten, einen
Hausschuh auszuziehen und ihn vor die
Kinder zu legen. Die anderen Kinder kén-
nen nun jeweils einen FuB neben diesen
Hausschuh stellen und schauen, ob ihr
FuB groBer oder kleiner ist. AnschlieBend
werden die Kinder aufgefordert, jeweils
einen Gegenstand in der Gruppe zu su-
chen, der kleiner als der Hausschuh ist
und einen, der groBer ist. Die kleineren
Gegenstdnde werden links neben den
Hausschuh gelegt, alle gréBeren rechts.

Wenn die Kinder méchten, kénnen sie die :

Gegenstande auch noch der Reihe nach
von klein nach groB sortieren.

Zum Wegrdumen der Gegenstande wer-
den dann Aufgaben verteilt, z.B.: ,Bringe
den kleinsten Gegenstand weg.” ,Bringe
den zweitgroRten Gegenstand

weg.” ,Bringe den Gegenstand weg, der
neben dem Kleinsten liegt.”

Diese Aufgabe ist fur eine
Gruppe bis zu 8 Kindern

geeignel.
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Lénger oder kiirzer?

MATERIAL:

dickeres Baumwollgarn oder Bindfaden
Schere

Zettel

Stift

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Die Kinder bekommen die Aufgabe gestellt,
unterschiedliche Entfernungen abzumessen,
zB. die Strecke von der Garderobenbank bis
zum Stiefelregal, von der Kiichentr bis zur
Birotiir, vom Materialschrank bis zum Bau-
teppich, von der Rutsche zum Sandkasten,
von der Eingangstir zum Briefkasten — ganz
nach den Gegebenheiten der Kita.

Ein Kind stellt sich mit dem Anfang des
Garnknduels an den Ausgangspunkt. Das
andere geht mit Knduel und Schere bis zum
Zielpunkt und schneidet dort den Faden ab.
Der abgeschnittene Faden wird auf den Bo-
den gelegt. Beschriften Sie einen Zettel mit
Start- und Zielpunkt und legen diesen zu
dem Faden. Sind alle Aufgaben gel6st, kann
man anhand der Faden die langste und die
kirzeste Entfernung ausmachen.

Diese Aufgabe kann sonohI im
Freien als auch in der Kita
durchgefuhrt werden. Es soll-
ten immer Zwei Kinder als

Team arbeiten.

A

m Lassen Sie die Kinder vorher schét-
zen, welche Entfernung die langste
bzw. die kirzeste sein kénnte und no-
tieren Sie die Antworten. AnschlieBend
vergleichen Sie das Ergebnis damit.

= Die Kinder sollten nur festes Garn
nutzen. Wolle zieht sich wieder zu-
sammen und es kommt kein richti-
ges Ergebnis zustande.

m Diese Methode kann man auch dazu
nutzen, Umfange zu messen, z.B.
von Baumen, Béllen, Tassen, Be-
chern, Kopfen oder Bauchen.

BUCHTIPP:

Was ist was — Junior
Die Schule geht los!
Tessloff Verlag, Niirnberg
2016

Aus dem Inhalt:

Der erste Schultag riickt
ndher und viele Fragen tun sich auf. Was
muss man kénnen, bevor man in die Schu-
le geht? Wie sieht ein Klassenraum aus?
Welche Unterrichtsfacher gibt es? Wie lauft
die Einschulung ab? Diese und viele ande-
re Fragen beantwortet dieses Buch. Hinter
vielen Klappen gibt es zusatzliche Informa-
tionen zu erfahren und Rétsel oder Such-
aufgaben zu l6sen.
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© MATHEMATISCHE ANGEBOTE/FORMEN:

Formen

Formen erkennen und benennen

MATERIAL:

= verschiedene geometrische Formen
(z.B. Montessori-Material oder vom
Spiel Colorama)

= blickdichtes Stoffsackchen

UND SO WIRD’'S GEMACHT:

Verstecken Sie vor Beginn des An-
gebots verschiedene geometri-
sche Formen in dem Séackchen.
Wenn die Kinder um einen gro-
Ren Tisch versammelt sind, holen
Sie zundchst eine Form heraus und
fragen die Kinder, ob sie diese ken-
nen. Wenn sie richtig benannt wurde,
wird diese Form weitergegeben, sodass
alle Kinder die Form betasten kénnen.
AnschlieBend darf ein Kind eine weitere
Form heraussuchen, die ebenfalls be-
nannt wird.

Liegen alle Formen auf dem Tisch, kénnen

Formen fiihlen

MATERIAL:

= verschiedene geometrische Formen
=  blickdichtes Stoffsdckchen

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Die Kinder sitzen im Kreis. Ein Kind
schlieBt die Augen wéhrend ein anderes
eine geometrische Form auswahlt, die es
in das Sackchen steckt. Nun soll das Kind
durch Tasten erraten, welche Form im
Sackchen versteckt ist. So kann einige
Runden gespielt werden.

= Bei den Anregungen zum Thema
Verkehrserziehung ab S. 47 kénnen
Sie Formen nochmals aufgreifen.

= Kugel, Wiirfel, Kreis, Quadrat - tiberall
sind Formen: Heft 1/2012 S, 25-47
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D Stift
-
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die Kinder am Einrdumen beteiligt wer-
den, indem der Erzieher ein Kind auffor-
dert z.B. einen Kreis in das Sackchen zu
legen. So werden reihum nacheinander
alle Formen wieder eingepackt und die
Formen nochmals spielerisch vertieft.

: Formen-Bewegungsspiel

: MATERIAL:

Fotokarton
Schere

Klebepunkte oder Klebefilm
CD-Player, Musik

UND SO WIRD’'S GEMACHT:

Zundchst werden auf dem Fotokarton,
- den Kindern bereits bekannte Formen
- aufgemalt und ausgeschnitten. Die For-
: men héngt der Erzieher an unterschied-

lichen Wanden im Bewegungsraum auf.
Nun laufen die Kinder zur Musik im
Raum umbher. Bei einem Musikstopp
nennt der Erzieher eine Form, zu der die
Kinder méglichst schnell hinlaufen sol-
len. Dann laufen die Kinder erneut
durch den Raum bis zum néachsten
Musikstopp. So kann einige Runden ge-
spielt werden.
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e und Angebote

i iel
Diese Sp! nd

sind far Kleingruppen U

die Gesamtgruppe geeignet.

= Verwenden Sie méglichst haufig

auch im Alitag Formen und wei-
sen Sie die Kinder darauf hin
(beispielsweise beim Aufraumen:
nur eckige Sachen einrdumen;
beim Tischdecken: die eckigen
Schalchen auf den runden Tisch
stellen ...).

= Auch bei Faltarbeiten erleben

Kinder, dass sich Formen veréan-
dern. Weisen Sie sie darauf hin,
dass sie z.B. aus einem Quadrat
ein Dreieck gefaltet haben.

= Suchen Sie gemeinsam mit den

Kindern in Schranken und Rega-
len nach Spielmaterial (runde
oder eckige Dosen, Kndpfe in
unterschiedlichen Formen, Lege-
plattchen...), um Formen zu ver-

tiefen.
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© SPRACHLICHE ANGEBOTE:

Ganz ,,Ohr” sein! —

Spiele zur phonologischen Bewusstheit

Die phonologische Bewusstheit ist eine Grundlage fiir den Spracherwerb und eine Vorlguferfertigkeit fiir den Schriftspracherwerb.
Daher ist sie eine wichtige Sdule der alltagsintegrierten Sprachbildung wéhrend der gesamten Kita-Zeit. Angebote wie Lauschspiele

schulen die auditive Aufmerksamkeit und Differenzierung. Dariiber hinaus sollte allerdings auch auf sprachliche Strukturen (Silben,
Laute, Worte und Sétze) eingegangen werden.

Bauer Matze sucht
seine Katze

Ein lustiges Bewegungsspiel, bei dem die
auditive Differenzierung gefordert wird.

MATERIAL:

Bildkarten mit Bauernhoftieren (aller-
dings nur 1 Katzenbild)
Augenbinde

UND SO WIRD GESPIELT:

Ein Kind wird ausgewahlt, das die Rolle
des Bauern tibernimmt. Die anderen Kin-
der ziehen eine Bildkarte und pragen
sich das darauf abgebildete Tier (z.B.
Kuh) gut ein. Wenn dem Bauern die Au-
gen verbunden wurden, gehen die an-
deren Kinder im Raum umher und ge-
ben fortlaufend ihr Tiergerdusch z.B.
,muh” von sich. In diesem Stimmenwirr-
wairr soll der Bauer das Miauen der Kat-
ze herausfinden. Ist es ihm gelungen,
tbernimmt ein anderes Kind die Rolle
des Bauern und die anderen Kinder zie-
hen erneut eine Bildkarte.

Spiele zur auditiven Aufmerksamkeit und
Differenzierung

7u diesem Bereich der phonologischen
Bewusstheit gehoren .
stuhlkreisklassiker wie ,Bello, dein Knochen
ist weg”, ,Im Keller ist es duster oder ,Hans-

chen piep einmal”.
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Tiermemory
mal anders

Auch bei diesem Spiel geht es um die
auditive Differenzierung. Je mehr Kinder
an dem Spiel teilnehmen, umso schwerer
wird es.

MATERIAL:

Memory — Bildkarten mit Tiermotiven

UND SO WIRD GESPIELT:

Jedes Kind erhalt eine Memorykarte und
schaut sie sich so an, dass die anderen
nicht auf die Karte blicken kénnen. Auf
ein Signal des Spielleiters bewegen sich
die Kinder im Raum und geben fortwéh-
rend ihr Tiergerdusch von sich. Dabei ha-
ben sie die Aufgabe, moglichst schnell ih-
ren Tierpartner zu finden.

Hund: Mund, rund, bunt, wund ...

Schwein: mein, Klein, sein, rein, Wein ...

Kuh: Schuh, Ruh, muh ...

Katze: Tatze, Fratze, Matze, Glatze .

Hahn: Kahn, Zahn, Bahn ...
Ziege: Fliege, Wiege, Riege ...
Schaf: Schlaf, brav ...

Hase: Vase, Nase, Blase ...
Maus: Haus, raus, Laus, Klaus ...

Pferd: Herd, Wert, kehrt ...

Gans: Hans, ganz, Kranz, Glanz, Schwanz ...

Siehe auch: WWW.reimemaschine.de
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Bauer Matze verkauft
seine Katze

Bei diesem Spiel sollen die Kinder mog-
lichst viele Reimworter finden, wobei auch
Fantasiewdérter gelten.

MATERIAL:

Bildkarten mit
Bauernhoftieren
Muggelsteine oder
Glasnuggets
Kérbchen

oQ.‘

UND SO WIRD
GESPIELT:

Alle Kinder sitzen im
Kreis. Vor dem Erzieher
liegen verdeckt ein Stapel mit Bildkarten
und ein Kérbchen mit Muggelsteinen. Der
Erzieher tibernimmt die Rolle
des Bauern, der seine Tiere
(Bildkarten) verkaufen méch-
te. Er deckt eine Karte auf
und benennt das Tier. Die
Kinder sollen moglichst viele
Reimwaorter finden. Pro
Reimwort erhalten die Kin-

. der einen Muggelstein. Wer

am Ende des Spiels die
meisten Muggelsteine hat,
ist Sieger.
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Fortsetzung:

O REIME:
Reim-Hitipfspiel

MATERIAL:

groBer Zahlenwiirfel
Reim- Memorykarten (mindestens 20
Wortpaare)

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Auf den Boden wird eine Reihe mit Memo-
rykarten gelegt. Parallel dazu werden die
entsprechenden Reimkarten in die zweite
Reihe, aber in anderer Reihenfolge gelegt.
Die Kinder stehen in einer langen Reihe vor
den Karten. Das erste Kind wiirfelt und
htipft entsprechend der Zahl bis zu einer
Memorykarte (zB. Hund) und nimmt diese
auf. Es muss nun die entsprechende Reim-
karte auf der anderen Seite finden und bis
zu dieser hiipfen. Dann nimmt es auch die-
se Karte auf, stellt sich zurtick in die Schlan-
ge und das néchste Kind darf wiirfeln.

Nicola Bardola/Ste-
fan Hauck/Mladen
Jandrlic/Alexandra
Rak/Christoph Sché-
fer/Ralf Schweikart
Lesegliick — Wie
lernt mein Kind
lesen?

Arena Verlag GmbH
Wiirzburg 2015

Ohne Lesekenntnisse ist das Leben kompli-
ziert und anstrengend, und soziale Kontakte
werden deutlich erschwert. Deswegen soll-
ten wir die Kinder auf dem Weg zum
Lesenlernen maglichst motivieren und inter-
essiert begleiten. Lesen und Schreiben ler-
nen beginnt nicht erst in der Grundschule.
Die Vorlauferfahigkeiten werden schon von
Geburt an gepragt. Mit ihrem Buch geben
die Autoren Antworten z.B. auf die Frage,
wie Kinder auf das Lesenlemnen vorbereitet
werden kénnen, wie Kinder Unterstiitzung
erfahren, oder welche Lektiire fiir welches
Alter geeignet ist. Auch vor allem fiir Eltemn
ist dieses Buch ein guter Ratgeber.
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Setzen Sie bewusst Spiele u :
nen die Kinder mit Reimen kon-

U\

ein, bei de
frontiert werden.

© SILBEN:

Silbenlauf

MATERIAL:

Bildkarten
Seil

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Die Kinder werden in zwei Gruppen auf-
geteilt. hnen gegeniiber wird ein Seil auf
den Boden gelegt, das die Ziellinie mar-
kiert. Jeweils ein Kind aus jeder Gruppe
ist der Laufer der Gruppe wahrend die
anderen Kinder die Berater sind. Sie er-
halten einen Stapel Bildkarten und haben
die Aufgabe, den Laufer méglichst schnell
zur Ziellinie zu lotsen, indem sie zun&chst
Bildkarten mit moglichst vielen Silben he-
raussuchen. Der Laufer darf dann fir jede
Silbe des Wortes einen

Schritt in Richtung Zielli-

nie gehen.

Welche

Gruppe A
zuerst -

das Seil D
erreicht

hat, ist Sieger.

Silbenspiele kénnen gut in
den Alltag integriert werden,
beispielsweise im Morgen-
kreis die Namen klatschen,
Abzéhlreime

Auch Klatsch- und Huipfspiele
unterstiitzen spielerisch das
Silbensegmentieren.

nd Bilderbticher

O ANLAUTE:
Wiirfelspiel

MATERIAL:

Wiirfel mit Einstecktaschen

UND SO WIRD’'S GEMACHT:

Stecken Sie zunachst in die Einstecktas-
chen Zettel, auf denen Anlaute geschrieben
sind. Die Kinder sitzen in einem Kreis und
sollen nun reihum wiirfeln. Der Anlaut wird
benannt und das Kind soll dazu ein Wort
nennen, das mit diesem Anlaut beginnt.
Dann ist das nachste Kind an der Reihe.
So kann einige Runden gespielt werden.

Anlaute angeln

MATERIAL:

Fotokarton

Edding

Biroklammern

Angeln (vom Angelspiel)
hohe Dose oder Schachtel

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Den Fotokarton in kleine Karten schneiden
und darauf jeweils einen Buchstaben
schreiben. Jede Karte mit einer Biiroklam-
mer versehen und in die Schachtel werfen.
Die Kinder sitzen um diese Schachtel her-
um und erhalten eine Angel. Nun darf ein
Kind einen Anlaut angeln und soll ein Wort
nennen, das mit diesem Anlaut beginnt.
Dann ist das nachste Kind an der Reihe.



© QUATSCHGESCHICHTE:

Kognitive Kompetenzen

Von der Schule in die Kita!?

Freddy war 10 Jahre alt und in der 4. Klasse.
Aber nicht mehr lange. Er freute sich sehr
auf die nachsten Ferien. Denn danach
kam er endlich in die 3. Klasse. Er und
seine ganzen Freunde waren schon sehr
gespannt, was dort alles auf sie zukom-
men wirde. Hoffentlich schafften sie alles,
was der Lehrer von ihnen erwartete. Es
war bestimmt gar nicht so leicht, alles,
was sie in der 4. Klasse gelernt hatten,
wieder zu vergessen!

Und dann waren sie endlich auch wieder
ein bisschen kleiner. In der 3. Klasse hat-
te man noch nicht so viele Hausaufga-
ben auf und mehr Zeit zum Spielen.
Freddy tberlegte, ob er sich wieder ne-
ben seinen Freund Max setzen sollte,
oder ob er in der 3. Klasse andere Freun-
de haben wiirde? Man weil ja nie, was
friher so war.
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Sicher war, dass er sein groBes Fahrrad,
das Mountainbike mit den 21 Géngen,
wieder abgeben durfte und sein kleineres
Fahrrad wieder bekam. Darauf war er
ganz gespannt.

Und noch ein Jahr spéater konnten Freddy
und seine Freunde dann endlich in die 2.
Klasse gehen. Da durften sie dann schon
in ihrer Schule den ganzen Schulhof ent-
decken. Sie bekamen alle ein Amt, das
sie dann ausfiihren mussten. Ob sie das
wohl schafften? Freddy wiirde gerne den
Kakaodienst tibernehmen. Das hieB, dass
man die Getrdnke in die Klasse tragen
durfte. Seine Arme waren dann bestimmt
kurz genug, um die Kakaokiste zu tragen.

Wenn sie die 2. Klasse beendet hatten,
waren sie endlich I-Détzchen, Erstkléssler,

Schulanfanger. Sie kamen in die 1. Klasse.

Davon traumt jedes Kind im 4. Schuljahr.
Welchen Schulranzen er wohl bekam?
Und ob er die Namen der vielen Lehrer
bis dahin wohl alle vergessen konnte.
Auch die neuen Mitschiler lernte er dann

alle kennen. Bestimmt hatte er auch ein
bisschen Angst.

Und danach, nach der 1. Klasse
kam endlich das Beste — der
Kindergarten. Als Vorschul-
kind im Kindergarten
machte man viele tolle
Sachen, hat-

te seine Oma ihm erzéhlt. ZB. die Feuer-
wehr besichtigen oder gefahrliche Experi-
mente oder Burgen im Sand bauen.

Und wenn ihm der Kindergarten gefiel,
durfte er dort bleiben, bis er 2 Jahre alt
war. Er durfte dann sogar mit Windeln in
den Kindergarten gehen und mittags dort
schlafen. Er durfte bei der Erzieherin auf
dem SchoB sitzen, wenn sie Geschichten
vorlas und wenn er keine Lust hatte, viel-
leicht auch mal zu Hause bleiben. Er
musste vergessen, wie man eine Schleife
macht oder alleine die Stiefel anzieht.

Das wiirde toll werden, wenn er richtig
klein und ein Kindergartenkind sein wird.

Aber leider ist er ja jetzt erst 10 Jahre und
muss auf die Kindergartenzeit noch ziem-
lich lange warten.

Nehmen Sie diese Geschichte zum
Gesprachsanlass. Sie konnen da-
durch erfahren, was die Kinder schon
alles tber die Schule wissen. Lassen
Sie sich erzahlen, was in dieser Ge-
schichte alles falsch ist. Vielleicht
mochten die Kinder die Geschichte

anschlieBend in der richtigen Version

erzahlen.
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© MOTORIKUBUNG/GESCHICKLICHKEITSUBUNG:

Schere, Kleber, Bastelzeug — Umgang mit Material

Schulkinder sollten in der Lage sein, die Materialien sachgerecht anzuwenden und zu nutzen. Diese Kompetenz erlangen sie durch
unterschiedliche Angebote wéhrend der gesamten Kindergartenzeit. Wichtig ist allerdings auch, dass die entsprechenden Materialien
fiir die Kinder entsprechend vorgehalten und angeboten werden. Dabei kénnen die Kinder mit einbezogen werden, indem sie bei-
spielsweise Stifte anspitzen, den Papiervorrat auffiillen oder die Materialien sortieren.

Diese Materialauswahl sollte gut erreich-
bar fiir die Kinder sein und ansprechend
prasentiert werden:

Zeitungen

Tapeten

Kataloge und Prospekte

Malpapier (mindestens DIN-A4-Format)
Faltpapier, Tonpapier, Wellpappe...
ein breites Angebot

an unterschiedli-

chen Stiften

Scheren

Kleber, Kleister

Tesafilm

Locher

weitere Utensilien wie Lineal, An-
spitzer, ...

Kinder, die einen Unterstiitzungsbedarf in

der Feinmotorik haben, sollten auch i

n der

Grobmotorik gefordert werden.

Jetzt kommt Schwung in die Sache

Schwungtibungen sind gerade fiir Schreib-
anfanger sehr hilfreich, da sie die grob— und
feinmotorische Entwicklung der Kinder for-
dern und auf die Schreibschrift vorbereiten.
Haufig gehen diese Ubungen mit Reimen
oder Musik einher, weil dadurch Bewegung
und Handlung optimal verknupft werden.

Beim Schreibvorgang brauchen Kinder
nicht nur das Wissen, wie die Buchstaben
aussehen und in welcher Reihenfolge sie
auf das Blatt geschrieben werden mssen.
Vielmehr sind auch eine gute Auge-Hand-
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koordination und gute feinmotorische
Fahigkeiten erforderlich. Um dies zu unter-
stiitzen, konnen folgende Angebote im All-
tag integriert werden:

Feinmotorik:
gezielt eingesetzte Aktionstabletts
(zB. Sortieren mit Pinzette ...) sowie
die oben aufgefiihrten Angebote ...

optische Wahrnehmung:

Links und Rechts unterscheiden kénnen,

Tisch decken, Malen nach Zahlen,
Schreibrichtung und Linien einhalten
kénnen, in Wimmelbtichemn bestimmte
Bildausschnitte wiederfinden ...

Schreibschwiinge:

Die ,Liegende Acht” einsetzen, Figuren
oder Muster in den Sand zeichnen,
Wolle aufwickeln, Riihrbewegungen,
grofRe Schwiinge mit dem Rhythmik-
band in der Luft durchfiihren...(siehe
Lernspiel S. 21)
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Obungen zum Umgang mit der Schere:

= (Collagen zu unterschiedlichen Themen
anfertigen

m Kataloge und Prospekte zur Verfigung
stellen

m Faltschnitte aus Zeitungen oder Falt-
papier herstellen

= Je nach Jahreszeit Girlanden, Sterne
oder Deckchen aus Katalogen aus-
schneiden

= weitere Kreativangebote, die sich an
dem Interesse der Kinder orientieren.

Feinmotorische
Ubungen

MATERIAL:

m Knete, Ton, Fimo, Salzteig... bereitstel-
len und gezielt anbieten

m Backen (Knetteig herstellen)

Kleben

Materialien zur Férderung der Feinmo-

torik einsetzen (z.B. Perlen auffadeln,

Steckspiele, Lego ...)

= Faltibungen

Einsatz der ,Liegenden Acht”

Dartiber hinaus férdern auch viele all-

tagliche Routinen die Feinmotorik

(Knopfe schlieBen, Knoten machen,

das Umblattern einzelner Seiten im

Bilderbuch, das Bewegen von Spielfi-

guren beim Regelspielen ...)

—
—~
-
——

P
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Fortsetzung:

,Liegende Acht”

Bei diesem Angebot zur Kreuzung der
Mittellinie werden Spruch und Handbe-
wegung miteinander verbunden

MATERIAL:

== pro Kind ein Bogen Malpapier (DIN-
A3-GréRe)

= Klebefilm

Edding

= Wachsmalkreiden in unterschiedlichen
Farben

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Malen Sie jedem Kind auf sein Malpapier
eine groBe ,Liegende Acht”. Kleben Sie
das Papier mit Tesafilm am Tisch fest, da-
mit es beim Malen nicht verrutscht. Nun
soll jedes Kind die ,Liegende Acht” mit ei-
nem Wachsmalstift nachmalen.

Dabei wird der folgende Spruch gesagt:

,Diese Acht ist eine Bahn
auf der man super fahren kann!”

So kénnen die Kinder einige Runden mit
unterschiedlichen Farben die Acht nach-
malen.

Wenn Sie das Papier laminieren,
abwaschbaren Stift die , bk ‘
konnte dieses Angebot im Freispiel zB. i
werkstatt weiterhin gut genutzt werden.

Schreibwerkstatt:

Eine Schreibwerkstatt oder ein mit den
Kindern eingerichtetes Kinderbdiro ist ein
optimales Angebot, damit Kinder sich
spielerisch und eigenstandig mit der
Schrift auseinandersetzen. Hier finden die
Kinder unterschiedliche Schreibutensilien
aber auch gezielte Spielaktionen (auch
z.B. Spiele zur Forderung der Phonologi-
schen Bewusstheit (ab S. 16). Durch ge-
zielte Beobachtungen erfahren Sie, wel-
che weiteren Impulse die Kinder fiir ihr
Spiel brauchen.
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Liegende Acht” immer wieder na :
: m Rahmen einer Schreib-

Stifthaltung

Das Schreiben ist eine feinmotori-
sche Leistung, die ein Zusammen-
wirken von Hand- und Fingerge-
lenksbewegungen und auch ein
genaues Dosieren der Kraft in
Hand und Finger erfordert. Durch
viele Angebote und Ubungen im
Kita-Alltag (schneiden, falten, kle-
ben, kritzeln, malen...) wird die
Feinmotorik geférdert. Fein- und
Grobmotorik stehen in einem
engen Zusammenhang. So ha-
ben Kinder mit einer niedrigen
Kérperspannung haufig auch Schwierig-
keiten bei der Koordination der Hand- und
Fingerbewegung und demzufolge auch
bei der Grafomotorik.

Vor der Einschulung beherrschen viele
Schulkinder den sogenannten Tripoden-
griff. Das heilt, dass der Stift mit Daumen,
Zeige- und Mittelfinger gehalten wird. Mit
der Entwicklung der Feinmotorik entwi-
ckelt sich auch die Festlegung auf Links-
oder Rechtshandigkeit (Lateralitét). Teil-
weise wechseln angehende Schulkinder
noch die Hand beim Schreiben, was sich

konnen die Kinder mit einem

chmalen. So

MOGLICHE MATERIALIEN:

Buchstabenstempel

Anlauttabellen

Schreib- oder Rechenhefte
Kreuzwortratsel oder Sudoku
Tastatur, PC

Schriftzeichen anderer Kulturen (aber
auch Brailleschrift ...)
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jedoch spatestens zu Beginn des Schul-
eintritts andert. Mittlerweile gibt es ein
groBes Angebot von Scheren, Stiften
und weiteren Schulmaterialien

fur Linkshander.

Mit der Krake durch
die Vorschule
Schwungiibun-
gen

Cornelsen Verlag
GmbH

Berlin 2016

Dieses Arbeits-
heft umfasst 46
Kopiervorlagen, die schnell und einfach
im Kita-Alltag eingesetzt werden kénnen.
Die jeweiligen Forderschwerpunkte sind
immer mit angegeben. Die Aufgaben sind
prazise beschrieben und verfiigen
manchmal tiber Variationsideen. Als
Download erhalten Sie zusatzlich die
Méglichkeit, Belohnungskarten zum
Selbstgestalten fiir das Portfolio herunter-
zuladen.
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Vielleicht fallen den Kindern noch weitere
Figuren und Reime ein, die Sie mit aufgrei-

AKTION: fen konnen.
Kopieren Sie den Text mit den Fotos, legen
Sie einige Faden bereit und stellen Sie die-
ses Material den Kindern im Freispiel zur
MATERIAL: Verfiigung. So kénnen die Kinder eigen-

standig die Faden-Geschichte nachlegen.
= pro Teilnehmer einen ca. 15 cm langen Faden

UND SO WIRD'S GEMACHT:
Die Kinder und der Erzieher sitzen gemeinsam um einen groRBen Tisch. Vor jedem liegt ein Faden, der dem Text entsprechend immer
wieder verandert wird.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000000000000000000000000

.
.
.
.
.

Aber auch das bleibt er nicht lange,
denn er wird zu einer Schlange.

Schaut euch einmal an, was dieser

Faden alles kann.

Noch liegt er ganz gerade vor mir
und das tut er auch bei dir.

eec0c0c0cecccccey

Geccccccce

eecccccccccce

8eccccccccccccccccoe
.

_—

reescoece

®000000000000000000000000000000000000000000000000000
.
.
©000000000000000000000000000000000000000000000

Jetzt kringelt er sich
richtig ein,
das kann nur eine
Schnecke sein!

Jhr denkt, das ist ein Faden hier,

H doch er ist ein wahres Zaubertier:
Denn dieser Faden auf dem Tisch

wird mit einem Mal zu einem Fisch.

ec0cecocccccccce

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

-

eecccccccccoe eccccccos

.

®oeoccccc00c00c00000e 0000000000000 000000000

ececcccoe

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000®

Und schon sieht er wieder anders aus,
denn ein Vogel wird nun draus:

©00000000000000000000000000000000000

eccoce
eccccoe

|

ec oo

Mit einem Mal,
nun gebt gut Acht,
wird ein Hase
draus gemacht.

®900000000000000

scee eessssseessssssee

©0000000000000000000000000000000000000000008608

Mit der Zauberei ist nun aber Schluss,
weil sich der Faden ausruhen muss.

.
©000000000000000000000000000000000000000000080 s 504

®ccccccccccccccccccccng

8eccccccccccce

.
.
.
.
°

eeccccccccce

Mit dieser Faden-Geschichte werden die
Raum-Lage-Wahrnehmung und auch die
Koordination der Kinder geférdert.

Klatschen, stampfen, iliber Kreuz!

Fir dieses Bewegungsspiel zur Raumlage-
Wahrnehmung benatigen Sie keine Mate-
rialien. Somit kann es auch gut spontan
eingesetzt werden.

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Alle Kinder sitzen im Kreis. Der Erzieher be-
ginnt, indem er laut bis drei zahlt und da-
bei die folgenden Bewegungen durchftihrt,
die von den Kindern nachgeahmt werden:

1 Beide Hande schlagen auf die Ober-
schenkel.

2 Beide Hande vor dem Oberkérper zu-
sammen klatschen.
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3 Beide Arme nach oben strecken, mit
den Handen winken.

So spielen alle weiter, indem die Bewe-
gungen bei den Zahlen 1 und 2 weiterhin
wie anfangs beschrieben wiederholt wer-
den. Aber es folgen weitere Bewegungen,
allerdings immer nur auf die Zahl 3 wie
beispielsweise:

mit den Handen einen Elefantenriissel
darstellen

Zeigefinger der linken Hand auf die
Nase, rechte Hand nach oben strecken
beiden Arme seitlich an den Kérper
legen

mit den Handen die FiiBe beriihren
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rechte Hand auf linke Schulter und
linke Hand auf rechte Schulter legen
rechte Hand auf linkes Bein und linke
Hand auf rechtes Bein legen

Anfangs sollte langsam gespielt, doch
nach einiger Zeit kann das Tempo er-
hoht werden. Vielleicht fallen den Kin-
dern noch andere Bewegungen ein,
um das Spiel zu erweitern.
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© BEWEGUNGSSPIEL:

Vorturner

Bei diesem Spiel zur Lage-Raum-Wahrnehmung fiir eine Gruppe von max. 12
Kindern geht es darum, die fotografierten Positionen genau umzusetzen.

MATERIAL:

Fotoapparat
Drucker
Papier
Laminierfolie
Laminiergerat

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Fur dieses Spiel zur Lage-Raum-Wahrneh-
mung mussen Sie im Vorfeld einige Fotos
von Kindern in unterschiedlichen Positionen
anfertigen und diese laminieren.

Hier finden Sie einige Vorschldge:

das Kind sitzt im Schneidersitz, ein Arm seitlich ausgestreckt, den anderen
Arm nach oben

das Kind sitzt im Schneidersitz, beide Arme seitlich ausgestreckt, Handflachen

zeigen nach vorne
das Kind steht mit gegrédtschten Beinen, die Arme sind tiber dem Kopf ge-
streckt und die Hande gefaltet

das Kind steht auf einem Bein, die linke Hand liegt auf der rechten Schulter,

die rechte Hand auf der linken Schulter

das Kind steht mit gegrédtschten Beinen und beriihrt mit beiden Handflachen

den Boden

das Kind steht mit gegrétschten Beinen, eine Hand wird nach oben gestreckt,

die andere ist seitlich an die Hifte gelegt

das Kind steht mit tiberkreuzten Beinen, Arme sind seitlich gestreckt, die Fin-

gerspitzen zeigen nach oben

das Kind hockt, Beine sind gespreizt, Hinde werden vor dem Kérper auf den

Boden gelegt (Froschhaltung)

UND SO WIRD GESPIELT:

bessert ggf. nach. Dann darf ein anderes
Kind die Rolle des Vorturners tibernehmen. RN

Die Kinder stehen in einer langen Reihe.
Ein Kind wird ausgewahlt, das zuerst die

Rolle des Vorturners tibernimmt. Es steht

der Gruppe gegentiber. Der Vorturner er-

hélt ein Foto und soll die gezeigte Positi-

on einnehmen, die die Gruppe nachahmt.
Der Erzieher oder ein anderes Kind
vergleicht die dargestellte Position mit dem Foto und
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© AKTIONEN ZU PRAPOSITIONEN:

Bewegter Stuhlkreis
,INachmacher-Spiel

Diese Aktion kann gut nach einer ruhigen
Phase durchgefiihrt werden. Dabei vertiefen
die Kinder die Prapositionen.

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Alle sitzen auf Stiihlen im Stuhlkreis. Der Er-
zieher erklart den Kindern, dass er ihnen
gleich unterschiedliche Aufgaben stellt, die
sie genau umsetzen sollen. Da heif3t es
aufgepasst, zugehort und mitgemacht! Auf-
gaben kénnten beispielsweise sein:

Stellt euch hinter den Stuhl!

Setzt euch auf den Stuhl!

Kniet euch auf den Stuhl!

Kriecht unter den Stuhl!

Stellt euch zu zweit auf einen Stuhl!
Stellt euch (rechts/links) neben den Stuhl!

Nach einiger Zeit kann ein Kind die Aufgaben
ansagen, die die anderen umsetzen sollen.

Schwieriger wird es, wenn der Erzieher
Zwar eine Aufgabe nennt, aber ejne
falsche Lésung anbietet (sich ggf hin-
tt?r den Stuhl stellt, obwohl sjch t;ie
Kinder auf den Stuhl setzen sollen
Wer als Erster richtig benannt hat \;vas
dgr Erzieher falsch gemacht hat, darf
die nachste Aufgabe ankUndige,n.
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Fortsetzung:

Malgeschichte

Dieses Angebot kann gut in einer
Kleingruppe durchgefiihrt werden. Die
Kinder miissen genau zuhéren, um das
Gesagte entsprechend umzusetzen.

MATERIALIEN:

== Malpapier
= Buntstifte
= Text

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Der Erzieher erzahlt in langsamem
Sprechtempo eine kurze Geschichte in
Reimform. Nach jedem Reim wird eine
Pause gemacht, damit die Kinder ausrei-
chend Zeit haben, das Gehorte entspre-
chend auf ihr Bild zu malen.

Ein blauer Himmel wunderschén
ist oben auf dem Bild zu sehen.

Eine Wiese, saftig griin,
kann man unten wachsen sehen.

Mitten auf der Wiese steht ein Baum,
der ist so gro8, man glaubt es kaum.

Im Baum zwischen dem Gedst
ist ein kleines Vogelnest.

Darin kann ich einen kleinen Vogel sehen

Solche Aufgaben kon-
nen auch als Partnerar-
beit umgesetzt werden.
Ein Kind beschreibt ein
Foto oder Bild, das ein
anderes Kind entspre-
chend aufmalen soll.

und noch zwei, die unten auf der Wiese stehen.

Neben dem Baum, oh wie schén,
kann man bunte Blumen sehen.

Hinterm Baum hat sich ein Kind versteckt,
das uns allen die Zunge herausstreckt.

Suchspiel

MATERIAL:

= Teddybar oA

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Die Kinder bilden einen Sitzkreis, in
dessen Mitte ein Teddybar (0.A) liegt.
Ein Kind soll nun die Augen verschlie-
Ren, wahrend ein anderes vorsichtig
den Teddyb&r wegnimmt und irgendwo
im Raum versteckt. Danach rufen alle:
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Wo ist der Bdr versteckt?
Hast du ihn schon entdeckt?
Leo ist jetzt dran.

Wo ist er, sag es an!

Nun soll das Kind méglichst genau (mit
Angabe der Prépositionen) beschreiben
wo sich der Teddybar befindet. Danach
darf es selber den Teddybar verstecken
und ein anderes Kind muss ihn finden.

== Viele Routinen im Alltag (Tisch de-
cken, Aufraumen, Kreativangebote
_.) kénnen gut genutzt werden,
um Prapositionen zu vertiefen.
m= Auch viele Bewegungsangebote
eignen sich gut zur Vertiefung von
Prapositionen.
== Beim Betrachten von Bilderbiichern
konnen den Kindem gut Suchaufga-
ben gestellt werden, bei denen sie
moglichst die Prapositionen ange-
ben sollen. Beispielsweise: Wo ver-
steckt sich der Hund?” ,Wie viele. ’
Vogel siehst du und wo sitzen sie?
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Gerd Sobtzyk /
Uwe Stocker

Die Geschichte
von Bleistift,
Radiergummi
und Spitzer
Alwis Verlag / Edition-Kriimel
Dresden 2016

Bleistift, Radiergummi und Spitzer liegen
auf Sebastians Schreibtisch. Sie sind noch
ganz neu und wissen selber nicht genau,
welche Aufgaben sie haben. Aber eines ist
ihnen klar: So wie Sebastian sie behandelt
kann es nicht in Ordnung sein. Er hat ndm-
lich gar keine Lust, Schreiben zu lernen
und geht mit den drei Freunden nicht gera-
de vorsichtig um. In der Nacht wiinschen
sie sich, ihm alles erklaren zu kénnen. Und
genau in diesem Augenblick féllt eine
Sternschnuppe vom Himmel ...

Das kleine Buch kann auch gut als Vorlage
fur ein Theater- oder Stabpuppenspiel ge-
nutzt werden. Es ist auch in Englisch
erhaltlich.
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Diese Spielideen lassen sich im Kita-
Alitag oder in unterschiedliche Bewe-
gungsstunden schnell einbauen.

© BEWEGUNGSANGEBOTE:

Spiele zur Korperkoordination

Damit ein bestimmter Bewegungsablauf zustande kommt, miissen Muskelgruppen, Muskelketten und Kérperteile harmonisch zusam-
menspielen. Fir komplexe Bewegungen wie z.B. Schwimmen, Fahrrad fahren, FuBball spielen aber auch schreiben oder schneiden
sind koordinative Fahigkeiten unabdingbar. Koordination ist nicht angeboren. Sie muss standig trainiert und die Bewegungsabléufe
muissen gefestigt werden.

Abstoppen . Einbeinstand : Handgeschick

MATERIAL: MATERIAL: MATERIAL:
= Kreide = Stuhlkissen oder Decken == ein Tisch
UND SO WIRD GESPIELT: UND SO WIRD GESPIELT: : UND SO WIRD GESPIELT:
Dieses Spiel konnen die Kinder sowohl . Die Kinder sollten den Einbeinstand zu- Die Kinder schlagen im Wech-
drauBen als auch im Bewegungsraum ndchst auf dem geraden Boden tiben sel mit der Faust, der flachen o 0
spielen. Zeichnen Sie mit Kreide eine . und die Erfahrung machen, wie sie am Hand und den Fingerspitzen -
Startlinie und wenn maéglich in ca. 8 Me- : Besten das Gleichgewicht halten kon- auf den Tisch. Diese Se-
tern eine Stopplinie auf. Die Kinder starten . nen. Zur Sicherheit kénnen sie sich ei- quenz kann beliebig oft ’X)
im Sprint und missen genau auf der Ziel- ¢ nen Stuhl in die Néhe stellen, an des- wiederholt werden. Ein-
linie abstoppen. ¢ sen Lehne sie sich abstiitzen dirfen. facher geht es, wenn
AnschlieBend falten sich die Kinder eine der Ablauf sprachlich
. Decke in ca. 40 x 40 cm GroBe oder * begleitet wird, z.B.

- nutzen ein flaches Stuhlkissen, um sich - Faust, Hand, tipp!"
mit einem Bein daraufzustellen.
Natrlich wird auch mit

dem schwécheren -
Bein getibt.
Schwierig wird es, - )

wenn die Kinder

kurzzeitig die Augen - Varianten:
schlieBen oder den  *
Kopf in den Nacken
legen.

Variante:

Es sind alle Fortbewegungsarten
moglich: z.B. Hipfen, auf einem

Bein, riickwarts, Seitgalopp oder
evitl. auch mit Rollern, Fahrradern

Hier sind verschiedene Spiel-
oder Inlinern.

ideen moglich, zB.:

= Mit der rechten Hand auf
den Brustkorb klopfen und
gleichzeitig mit dem linken
FuR auf den Boden tippen.
= Mit der rechten Hand aber
den Bauch streichen und
mit der linken Hand auf
den Oberschenkel klopfen.
== Im Sitzen den rechten Arm
und das linke Bein nach
oben strecken, anschlie-
Rend den linken Arm und
das rechte Bein.

Aufrdumspiel

MATERIAL:

== Spielmaterialien aus der Bauecke etc.

UND SO WIRD GESPIELT:

Die Kinder machen beim Aufrdaumen Ziel-
werfen in die Spielzeugkiste. Wer zielt ge-
nau? Wer kann riickwarts durch die Beine
werfen? Wer kann unter einem Bein
durchwerfen? Wer kann mit einer Hand
werfen? Hier haben die Kinder bestimmt
viele eigene Ideen.

Hier konnen die Kinder viel-
leicht sogar einen kleinen Ide-
enwettbewerb starten. Auch
das Spiel: ,Hannes aus der
Knopffabrik” passt hier gut.
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BEWEGUNGSANGEBOTE:

Hupfspiele

Hpfspiele sind bei den Kindern beliebt und kénnen schnell durchgefiihrt werden, da meist nur wenige Materialien daftir

notwendig sind. Haufig gibt der Sprechrhythmus die Hipfbewegung vor.

BegriiSungsspruch mit Bewegung

Dieser BegrtiBungsspruch kann sowohl im
Morgenkreis als auch bei den Treffen der
angehenden Schulkinder eingesetzt werden.
MATERIAL: AuBer zu hiipfen konnen die

. Kinder auch andere Bewegun-
gen (klatschen, stampfen, win-
ken, auf einem Bein hipfen...)

durchftihren.

m  Sitzkissen oder Stiihle
UND SO WIRD’S GEMACHT:

Alle Kinder sitzen im Kreis und springen,

nachdem ihre Namen genannt wurden, auf.

Zuvor wird der folgende Text rhythmisch gesprochen und anschlieBend nacheinander
die Namen der Kinder vorgelesen.

Hallo, guten Morgen, sind denn alle da?

Wen ich jetzt nenne, der springt auf und sagt Ja!

Zum Schluss stehen alle und klatschen zu diesem Reim. Bei den Worten ,Hurra” sprin-
gen die Kinder in die Luft.

Hallo, guten Morgen, wir sind heute da!

Gleich geht es los, hurra, hurra!

moglich zu springen und dabei die Farbe
auf das Papier zu klatschen. Der Name
des Kindes wird neben den Handabdruck
geschrieben. Auf diese Weise hinterlassen
nacheinander alle Kinder ihren Handab-

Hochsprung

MATERIAL:

breites Malpapier von der Rolle

Klebefilm druck an der Wand.
Schere
Fingerfarbe oder Stempelfarbe WEITERE IDEEN IM ALLTAG:
E'dnds_EI Sackhiipfen
ng Weitsprung

Tuch/Lappen zum Abputzen der Hande Turnbank, Treppen, Bordsteinkanten

zum Hapfen nutzen

UND SO WIRD’S GEMACHT:
Hampelmannsprung

Wochentagespruch

Mit diesem Sprechvers lernen die Kinder
nebenbei die Wochentage.

MATERIALIEN:

= Bildkarten mit Wochentagen (falls vor-
handen)

UND SO WIRD GESPIELT:

Alle stehen im Kreis und stampfen im
Sprechrhythmus mit den FiBen auf den
Boden wéhrend der folgende Spruch auf-
gesagt wird. Bei der zweiten Zeile zeigt
der Erzieher auf ein Kind, das den
Wochentag nennen soll. Bei dem
Wochentag und den Worten ,Juchhe” und
,Hoh™ springen die Kinder in die Luft.

Hallo, ihr lieben Leute.
Sagt, welcher Tag ist heute?

Heute ist Montag, juchhe, juchhe,

darum springen wir in die H6h'!

Die Verse fijr g
haben wir fijr g
den (D (Tracks

fe komplette Woche
le auf der beih’egen—
6+7) eingesprochen.

7

Schneiden Sie von der Rolle des Malpa- Seilspringen
piers eine 1 Meter lange und 2 Meter Hiipfkastchen
breite Flache ab und kleben Sie diese zu- Gummitwist

sammen. Je nach Anzahl der Kinder kén-
nen Sie die Papierfliche erweitern. Der
Papierbogen wird nun gut an der Wand
befestigt und die Farben werden bereitge-
stellt. Dann darf das erste Kind seine
Handflache mit der Farbe anmalen. Es
versucht anschlieBend so hoch wie
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)) /
Silben hipfen /
Hupfspiele in Bewe-

gungseinheiten ein-
bauen
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nn von 68 Kindern gleich-
Es miissen SO viele
handen sein-

Das Angebot kal
Zzeitig genutzt werden.
Geréte wie Kinder vor

BEWEGUNGSANGEBOT:

Zirkeltraining

Dieses Angebot dient zur Férderung der vestibuldren Wahmehmung (Gleichgewichtssinn). Dieser Wahrmehmungsbereich ist zustandig

fir die Koordination des Kérpers. Sie beeinflusst u.a. die Augenmuskelkontrolle und die Auge-Hand-Koordination und reguliert die
Grundspannung des Muskeltonus.

MATERIAL Z.B.:

Gymnastikreifen

kleine Kasten oder Oberteile groRer )
Turnkasten Eine genaue Verarbeitung 'VOI'\
Weichbodenmatte vestibularen Reizen steht im

e Hardr engen Zusammenhang mit‘dem
kleine Hiirden Horen. Der Gleichgewichtssinn
o ist also unmittelbar mitverant-
wortlich far die Sprachentwick-
Jung. Beim Sehen und Schrei-
ben ist das vestibuldre System
zustandig fir die richtige
Schreibrichtung, da es die
Raumvorstellungen an das Ge-
hirn Gibermittelt. Richtige Raum-
vorstellungen sind z.B. auch
notwendig beim Erfassen von
Mengen, Grofen, Hohen und

1

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Die Gerdte werden im Bewegungsraum so
verteilt, dass man jedes Gerdt uneinge-
schrankt nutzen kann. Nun werden alle
Stationen erst einmal vorgestellt und die
jeweiligen Aufgaben von der Erzieherin
vorgemacht und anschlieBend von den
Kindern wiederholt. Erst dann beginnt das
eigentliche Zirkeltraining. Jedes Kind sucht
sich ein Startgerat. An der Weichboden-
matte konnen evtl. mehrere Kinder gleich-
zeitig sein. Die Erzieherin gibt das Start-
zeichen und stellt die Eieruhr auf ca. 30—
40 Sekunden. So lange muss nun an je-
dem Gerdt die Aufgabe durchgefiihrt wer-
den. Nach dem Klingeln gibt es ca. eine
halbe Minute Erholungspause. Anschlie-

AUFGABEN:

in den liegenden Reifen’im Wechsel-

Entfernungen.

springen
auf die Weichbodenmatte steigen
und riickwarts zurtick

auf der Kante der Weichbodenmatte
sitzen, die Beine anheben und da-
bei nicht mit den Handen abstiitzen

Rend wechseln die Kinder im Uhrzeiger-
sinn zum ndchsten Gerét. Es kénnen be-
liebig viele Runden gespielt werden.
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auf den Kasten steigen und rtick-
warts hinunter

auf den Kasten steigen, oben um-
drehen und vorwaérts herunterstei-
gen

tber die Hirde steigen und riick-

lirde durchkrabbeln
ie Hirde tbersprin-

auf da kissen stellen
und riickwarts hinuntergehen
auf dem Wackelkissen auf einem Bein
stehen bleiben
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© ANGEBOT ZUR FEINMOTORIK:

Flechten, weben, sticken, wickeln, fadeln ...

Fiir Frobel war das Flechten und Weben im Kindergarten so wichtig, dass er eine eigene Didaktik dafiir aufgebaut hat, wie Erzieherin-
nen Kindern diese Kulturtechniken nahebringen kénnen. Auch heute sind diese Techniken ein berechtigter Bestandteil im Kita-Alltag.
Feinmotorik, Kreativitét, Konzentration und Auge-Hand-Koordination werden geférdert und gleichzeitig haben die Kinder Erfolgserleb-

nisse, etwas Eigenes geschaffen zu haben.

Traumfdanger
MATERIAL:

= runde Pappteller

= Locher oder Lochzange
= Schere

= Wolle

= Filzstifte

= Glitzerstifte

= Federn

= Perlen

= grof3e Sticknadel

== evtl. andere Dekomaterialien und

Klebstoff

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Aus dem Pappteller wird die Mitte her-

ausgeschnitten, sodass nur noch der

geriffelte Rand tbrig bleibt. Diesen Rand malen die Kinder beidseitig mit den Filzstiften
bunt an und verzieren ihn mit den Glitzerstiften. Die Glitzerfarbe muss anschlieBend gut
trocknen. In den Innenrand werden nun in méglichst gleichem Abstand 9 Lécher ge-
macht.

Nun messen die Kinder sich einen Wollfaden ab, indem sie den Durchmesser der inne-
ren Flache zehnmal abmessen. Ein Fadenende wird in einem Loch festgeknotet. Das
andere Fadenende wird in die Stopfnadel gezogen und der Wollfaden wird kreuz und
quer von einem Loch zum anderen gespannt. Zwischendurch werden immer wieder
Perlen mit aufgefadelt. Das Ende wird zum Schluss fest verknotet.

Im oberen Rand bekommt der Traum-
fanger nun ein Loch, durch das eine
Schlaufe zum Aufhéngen gezogen wird.
Im unteren Rand werden noch ein paar
Lécher mehr gestanzt. Hierdurch werden
Faden mit angeknoteten Federn oder
anderem Dekomaterial gezogen.

Hier finden Sje weitere Anregungen, um die Fein-

mc.)torik zu schulen: zB, Fingerhikeln Heft 1/2016
Seite 15, Weben Heft 1/2016, Seite 40 N&hen ,
Heft 1/2016, Seite 46, ,
Und online zB. www.kiga-bausteine.de

Die Ureinwohner Nordamerikas“ (\
Heft 1/2009.

~Indianer -
odul 3 aus
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Traumfanger sind ein Kulturob-
jekt der Indianer. Die Traumfan-
ger lassen die guten Traume
durch und fangen die schlech-
ten Traume im Netz ein. Die
Morgensonne soll die schlech-
ten Traume neutralisieren.

Lina Madler

Ja, so bin ich — Vorschule mal anders!
Cornelsen Verlag GmbH

Berlin 2016

In 24 einfachen und schnell einzuset-
zenden Liedern werden wichtige The-
men aus der Vorschulzeit der Kinder
aufgenommen. Alles rund um den eige-
nen Korper, die Wochentage und Mona-
te, Farben und Zahlen sind z.B. einige
davon. Die Melodien sind leicht nach-
zusingen, die Texte sind mit Noten und
teilweise auch mit Gitarrengriffen verse-
hen. Etwas Hintergrundwissen und wei-
terfibrende Anregungen gibt es zu je-
dem Lied.

Eine Audio-CD befindet sich im Buch.



© WAHRNEHMUNGS- UND GESTALTUNGSUBUNG:

Schlangentanz

Male die Schlange bunt an. Schneide sie dann entlang der Linie aus. Wenn du durch den Kopf vorsichtig mit einer Nadel einen diin-
nen Faden ziehst, kannst du sie anschlieBend aufhdngen. Schau, wie sie tanzt!
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Soziale Kompetenzen

O IMPULS:

Regeln gemeinsam erarbeiten

Fir Gruppen ist es wichtig, dass das
Zusammenleben durch Regeln organi-
siert wird. Dabei gilt es, unterschiedli-
che Regelansétze zu unterscheiden:

m Regeln, die durch gesellschaftliche
Normen und Werte festgelegt sind

= Regeln, die einrichtungsspezifisch
sind

m Regeln, die in der Gruppe speziell
vereinbart werden

Letztere sind zeit- und situationsab-
héngig und kénnen demnach von allen
Akteuren gemeinsam bei Bedarf verdn-
dert werden.

Gemeinsam Regeln entwickeln

Mussen Regeln gefunden werden, soll-
te das immer gemeinsam mit den Kin-
dern geschehen. Sie zeigen eine gro-
Rere Bereitschaft, Regeln einzuhalten,
wenn sie an der Entstehung beteiligt
waren und lernen schneller, die Folgen
ihres Handelns zu bedenken.

Beim Erstellen von Regeln sollten fol-
gende Punkte beachtet werden:

= Wenige Regeln sind besser als ein
ganzer Regelkatalog.

m Die Regeln missen umsetzbar und
durchsetzbar sein.

m  Alle Beteiligten missen die Regeln
verstanden haben und leicht befol-
gen kénnen.

= Formulieren Sie die Regeln positiv
(anstatt z.B. ,Nicht mit den Schuhen
auf den Teppich” besser: ,Nur mit
Hausschuhen auf den Teppich®).

= Die Regeln mussen fair sein und
darfen niemanden benachteiligen
oder ausschlieRen.

Uberpriifen Sie mit den Kindern die Regeln

nach einiger Zeit.
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Regelplakat

MATERIAL:

1 Bogen weiBes Tonpapier
Edding

Malpapier

Kugelschreiber

Buntstifte

Schere

Kleber

UND SO WIRD'S
GEMACHT:

Uberlegen Sie gemeinsam mit
den Kindern, welche Regeln in
ihrer Gruppe herrschen und
notieren Sie diese auf ein Blatt
Papier. AnschlieBend werden
alle Regeln noch einmal ein-
zeln besprochen. Das kann
durchaus mehrere Tage in An-
spruch nehmen. Analysieren
sie zusammen die Regeln:

So findet die Gruppe Regeln, die

im Moment gelten.
Es so
acht sein.

Infos zy Beteiligun
auch in Heft 1/2017 »Gru
sche Bildung: Partizipati

Weitere Anregungen zum
geln” finden Sje auch j
16',,Umgangsregeln auf ein
spiel als Aktion gibt es auf
chen Ausgabe,
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liten auf keinen Fall mehr als

Kann jeder sie verstehen?
Gelten sie immer?

Gelten sie fir alle?

Sind sie noch aktuell?
Mussen neue Regeln hin-
zugefiigt werden?
Kénnen Regeln abge-
schafft werden?

Nun malen die Kinder die Re-
geln auf das Malpapier auf.
Die Bilder werden ausge-
schnitten und auf das Tonpa-
pier geklebt. Schreiben Sie mit
dem Edding noch einmal den
Wortlaut unter die Bilder. Sie
konnen die Bilder nummerie-
ren, sodass den Kindern die
Anzahl der Regeln auch als
Ziffer deutlich ist. Versehen Sie
das Plakat mit dem aktuellen
Datum und hdngen Sie es fiir
alle sichtbar auf.

g und Teilhabe finden Sie

ndstein fiir demokrati-
on“ Seite 16-19.

Thema ~Umgangsre-
n Heft 2/2017 auf Seite
en Blick”. Ein Regel-
Seite 42 der glei-



Soziale Kompetenzen

IMPULS:

Konstruktives Streiten

In jeder Gruppe kommt es zu Streitigkeiten. Das ist auch richtig so. Meinungsverschiedenheiten gehéren zum Zusammenleben dazu

und auch Kinder haben ein Recht darauf, Auseinandersetzungen auszutragen. Wichtig ist, dass Streit nicht handgreiflich ausgetragen
wird. Im geschiitzten Rahmen der Kindergruppe kénnen Kinder (iben, fair und konstruktiv zu streiten.

Uben Sie dazu mit den Kindern Streitregeln ein. Diese Regeln sollten vom gesamten Team festgelegt und in der ganzen Einrichtung
angewendet werden. Die Kinder haben so die Chance, fiir ihre eigenen Angelegenheiten Verantwortung zu (ibernehmen.

reitregeln
gf die Kindergartengruppe.

utet:
= Keine korperliche Gewalt. Das bidgegen_
nicht treten, schlagen, boxen, mi
standen traktieren etc. ek
= Kleinere und schwachere Kinde 0
men Hilfe. Das kann ein Erwach‘ze )
i ind.
¥ der ein anderes
{ibernehmen O e
== Kein Streit von Gruppen.gegen ?tei "
Einzelnen. Sind in der einen Pa o
. . :
rere Kinder involviert, bestlmmgn -
einen Sprecher“, der die Ausemat:\
" .. .. rt.
setzung stellvertretend far a\(\: f’\;inner .
i i Verlierer, nur G€ .
= Es gibt keinen : "
geht nicht um Sieg oder Nlederlaf?nden
sondern darum, eine Lbsung z: b
i tanden sind. . )
i« der alle einvers . u
r\:_m'st erlaubt, Gefiihle zu zeigen- Jeder fg . »
| ' ey .._
. dS if sehen, wenn man enttauscht, wu
@ ' o Q
tend, verletzt oder traurig it ——
b : )
.+ iten sind verboten.
= Gemeinheiten e
U ren herumzutra
fuhlen der ande! o
sie zu hanseln, abzuwerten oder au

eobachte
n Sle de .
und ver. N Streit der K
inem fairen Streit. erkenn Suche €, die Dynam’k'ﬂder
lachen gehort nicht zu ene Bevor alle = Blois, €n und VOfauszuseh zu
q 1 1] G
= Zum Schluss Frieden SCh“e,B?; . = Holfor v 1€ AUf jeden Fajf e,
wieder ,zur Tagesordnung‘ ibe gnigsténs se wn Sie durch Fragen 0deruﬁtlral
sollten sich die Kontrahenten we S:e' abenn der D'alog Stoppt. N ’;“We:
. €r auf k - N€Nmep
: en. ej .
die Hand reich Vorweg nen Fall gjne Losy
Helfen s;
den 51 Ie den , Ntrahentep, au
Ndpunkt des , ch
kennen deren z, o
Uberle
e
Sie ab gi t:] '57:e, Welcheg Streitvorpjj d
Als Ritual bietet sich evtl. an, dass bei einem Strf"t d'? ™= Passen sjo al:lf d
Kontrahenten einen ganz bestimmten Ort (zB. eine Sitz- esicht vei rt’ 9SS Niemanq sein
ecke im Nebenraum) aufsuchen. it Ha"dPUppen "
Onnen |
* lnd n [
Kind spr &1 Ewa cener, e’IZ o
) Teitsityat; . und ein
Uben, Onen
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Soziale Kompetenzen

© WETTSPIELE:

Auf die Pldtze, fertig, los!

Blind einkaufen

MATERIAL:

== 2 Kisten mit Legosteinen in unter-
schiedlichen Farben

= 2 Augenbinden

= 2 Materialschélchen

UND SO WIRD GESPIELT:

Die Kinder teilen sich in zwei gleich starke
Mannschaften auf (eine rote und eine gel-
be) und stellen sich etwa mit einer Armlan-
ge Abstand in einer Schlange hintereinander
auf. Vor jeder Mannschaft steht eine Kiste
mit Legosteinen und hinter ihnen ein leeres

Materialschélchen. Das erste Kind der Grup-
pe bekommt die Augen verbunden und
stellt sich vor die Kiste. Ein anderes Kind der
Gruppe stellt sich daneben und hélt die
Hénde auf dem Riicken.

Nach dem Startsignal soll das Kind mit ver-
bundenen Augen einen Legostein in der
Gruppenfarbe aus der Kiste holen. Dabei
wird es lediglich durch die Hinweise des an-
deren Kindes gesteuert. Der herausgefischte
Legostein wird dann innerhalb der Gruppe
von Kind zu Kind weitergegeben und in
dem Materialschalchen abgelegt. Die Mann-
schaft mit den meisten Legosteinen in ihrer
Gruppenfarbe hat gewonnen.

——-__—_——f__

Durch den Reifen

MATERIAL:

= 2 Reifen
= Trillerpfeife

UND SO WIRD GESPIELT:

BAUSTEINE KINDERGARTEN 3 I
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Julia Boehme

Das kleine Muffelmonster —
Viel Wirbel im Klassenzimmer
Arena Verlag GmbH

Wiirzburg 2016

Moritz hat seinen ersten Schultag
und er freut sich sehr. Das kleine
Muffelmonster méchte nattrlich
auch in die Schule gehen und ver-
steckt sich daher im Ranzen von
Moritz. Im Klassenraum treibt es
dann allerhand Unfug, aber der
Lehrer bemerkt zum Gliick nichts.
Nattrlich muss Moritz ihm auch
noch eine Schultiite basteln — mit
leckerer Schuhcreme, stinkenden
Socken usw. als Inhalt.

Dieses Buch ist in der Blicherbar-
Lesereihe ,Mein Abc-Lesestart” er-
schienen. Es verbindet in idealer
Weise die ersten Leselibungen mit
aussagekraftigen und umfangrei-
chen Bildern zum freien Erzéhlen.
So konnen sowohl Erstleser als
auch Kindergartenkinder die Ge-
schichte fast selbststandig verfol-
gen. Zum Schluss gibt es sogar
noch ein paar Rétselseiten.
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© KOOPERATIONSSPIELE:

Einer fiir alle - alle fiir einen!

Bei diesen Spielen miissen die Kinder auf unterschiedliche Weise miteinander kooperieren, um zum Ziel zu kommen. Wenn es den Kindern
gelingt, gemeinsam durch gute Kooperation, Koordination und Absprachen das Spielziel zu erreichen, stellt sich ein ganz grol8es Erfolgserleb-
nis fiir alle ein, denn jedes Kind hat seinen Beitrag geleistet. Achten Sie als Spielleiter darauf, dass jedes Kind einen passiven und aktiven Teil

zur Lésung der Aufgabe (ibernehmen kann.

-

eses Spiel eignet sich fur eine

1 on max. 10 Kindern.

Gruppe V¢

Es rappelt im
Karton

MATERIAL:

== ein groRer Pappkarton

UND SO WIRD GESPIELT:

Der Pappkarton wird auf den Boden
gestellt. Die Aufgabe besteht darin,.
dass alle Teilnehmer der Gruppe ei-
nen Platz im Karton finden. Hierbei
sind sowohl gute Absprachen als
auch kreative Losungen gefragt.

Rettende Insel

MATERIAL:

= eine Weichbodenmatte
== pro Kind eine Teppichfliese oder
Rhythmikmatte

UND SO WIRD GESPIELT-

Die Weichbodenmatte liegt mitten
im Bewegungsraum und stellt die
rettende Insel dar. Die Kinder stehen
im Raum verteilt auf den Teppich-
flieBen (FIéRen) und sollen sich alle
auf die Insel retten. Dies kénnen sie
nur erreichen, indem sie die Tep-
pichflieBen geschickt in Richtung In-
sel legen. Dabei diirfen sie aber kei-
nesfalls den Boden (Meer) beriihren.
Auch bei diesem Spiel ist Zusam-
menhalt aber auch Strategie gefragt,
denn erst wenn alle die rettende In-
sel erreicht haben, ist das Spiel be-
endet.
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Schmel i
schcl)ﬂllg zende Eis

MATERIAL:

== ein groBer Bogen Papier

UND SO WIRD GESPIELT

Das Papier wird auf dem Boden ausge-
breitet und stellt eine Eisscholle dar. Alle
Kinder suchen sich darauf einen Platz.
Nach und nach reifit der Spielleiter immer
ein Stiick des Papiers ab, sodass die Fl3-
che immer kleiner wird. Trotzdem sollen
die Kinder versuchen, sich gemeinschaft-
lich auf der rettenden Eisscholle zu halten.

Lydia Hauenschild/Barbara Korthues
Jetzt bin ich endlich Schulkind
arsEdition GmbH

Miinchen 2014

Das Bilderbuch erzahlt die Geschichte
von den beiden Kindern Emma und Ti-
tus, die bald eingeschult werden. Der
Ubergang vom Kindergarten in die
Grundschule wird einfiihlsam beschrie-
ben, sodass sich angehende Schulkin-
der mit ihrer Vorfreude, der Erwartung
und ihren Angsten wiederfinden wer-
den. Dieses Bilderbuch kann daher gut
ftr angehende Schulkinder sowohl im
Kindergarten als auch zu Hause ge-
nutzt werden.

33

© KLATSCHVERS:
In die Schule bald, bald, bald

Gerade Kinder im Vorschulalter lieben sol-
che Klatschverse, bei denen rhythmisch
zum gesprochenen Text in die Hande ge-
klatscht wird.

TEXT:

Ich bin 5 Jahre alt, alt, alt,
zur Schule gehe ich bald, bald, bald.

Da freu’ ich mich schon drauf, drauf, drauf,
und passe ganz gut auf, auf, auf.

Ich lerne Lesen dann, dann, dann,
und fang’ zu Schreiben an, an, an.

Auch Rechnen lern ich dort, dort, dort
und habe dann oft Sport, Sport, Sport.

Und ist die Schule aus, aus, aus,
dann gehe ich nach Haus, Haus, Haus.

Am ndchsten Tage, dann, dann, dann,
fangt die Schule wieder an, an, an.

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Zwei Kinder stehen sich gegentber. Zu-
erst klatschen sie immer im Wechsel mit
beiden Handen auf ihre Oberschenkel,
dann in ihre Hande. Bei den letzten drei
Worten jeder Zeile klatschen sie dreimal
in die Hande ihres Gegeniibers. Anfangs
sollte der Text langsam gesprochen wer-
den. Sind die Kinder sicherer, kann das
Tempo gesteigert werden.

Fragen Sie doch einmal die Eltern oder
GroReltern, welche Klatschverse sie aus
ihrer Kindheit noch kénnen. So kann das
Repertoire beliebig erweitert werden.
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SPIELANREGUNG/GEMEINSCHAFTSAKTION:

Das Gewitter

Bei diesem Wiirfelspiel kénnen die Kinder die Gestaltung (ibernehmen, die Aufga-
ben festlegen und die Reihenfolge bei jedem Spiel variieren. Alle Mitspieler gewin-
nen gemeinsam, wenn alle das Ziel erreicht haben, bevor das Gewitter ausbricht. Umgekehrt
verlieren alle gemeinsam, wenn das Gewitter vor erreichen des Ziels losgeht.

MATERIAL:

50 Bierdeckel oder Pappscheiben
Tonpapier in den Farben weil, rot,
dunkelgrau und gelb

Bleistift

Schere

Klebstoff

Filzstifte

Schreibpapier

Kugelschreiber

groRerer Wiirfel

selbstklebendes Etikett

pro Kind eine ,Spielfigur”

UND SO WIRD VORBEREITET:

42 Bierdeckel werden mit weilem Tonpa-
pier beklebt und acht Bierdeckel mit ro-
tem. Aus dem grauen Tonpapier wird eine
groBe Wolke ausgeschnitten und aus dem
gelben Tonpapier ein groBer Blitz. Die Kin-
der schneiden die Wolke in sechs Teile
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und den Blitz in vier. Auf das selbstkle-
bende Etikett malen sie eine Wolke mit
Blitz und zwar in der GroBe einer Wiirfel-
seite. Dieses Bild wird auf dem Wiirfel
Uber die 6 geklebt.

Nun suchen Sie gemeinsam mit den Kin-
dern acht Aufgaben, die wéhrend des
Spiels erfiillt werden missen, z.B.:

= dreimal hochspringen

= eine gewisse Strecke auf einem Bein
htpfen

jemanden umarmen

etwas Bestimmtes holen

eine Grimasse schneiden

etc.

Notieren Sie diese Aufgaben. Die Kinder
malen fir diese Aufgaben ein Symbol auf
jeweils einen roten Bierdeckel.

Als Spielfigur kann sich jedes Kind irgend-
einen Gegenstand aus dem Gruppenraum
aussuchen. Es kann auch ohne Figuren
gespielt werden. Dann sind die Kinder
selber die Spielfiguren.

u

Alle
Qey;

"1'2 nnen
~4 Kinder

UND SO WIRD GESPIELT:

Dieses Spiel benatigt etwas Platz. Es kann
z.B. im Flurbereich, in der Halle oder im
Bewegungsraum gespielt werden.

Die Kinder legen die weien Bierdeckel in
einer Reihe, mit Kurven oder im Kreis aus.
Dazwischen werden im beliebigen Ab-
stand die roten Aufgabendeckel verteilt.
An der Seite oder in der Mitte liegen die
Teile der Wolke und des Blitzes.

Nun wird der Reihe nach gewidirfelt und
so viele Deckel gegangen, wie die Wiirfel-
augen anzeigen. Gerat man auf ein rotes
Feld, muss die entsprechende Aufgabe
ausgefiihrt werden. Bei jedem gewiirfel-
ten Wolkenzeichen, muss ein Teil der Ge-
witterwolke ausgelegt werden. Ist die
Wolke fertig, wird der Blitz angelegt.

Das Spiel ist beendet, wenn entweder al-
le Mitspieler am Ziel angekommen sind -
dann hat das Team gewonnen — oder
wenn Wolke und Blitz fertig sind. Dann
hat das Team verloren.
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© AKTIONEN/
GESTALTUNGSANREGUNGEN:

Wandbild ,,Von der
Kita in die Schule*

Mit diesem gemeinsam gestalteten
Wandbild stellen die zuktinftigen Schul-
kinder sich vor und (iben sich gleichzeitig
im Teamwork.

Damit sie untereinander Absprachen tref-
fen missen, geben Sie nur ein ,Gertst”
vor und stellen ihnen einige Materialien
(z.B. Klebstoff) nur in begrenzter Anzahl
zur Verfigung.

MATERIAL:

Digitalkamera
PC

Drucker
Scheren
Klebstoff
Klebeknete
Klebefilm
Tonpapier
Stifte
Kataloge
ausgestanzte Buchstaben

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Die Aufgabe fiir die Kinder lautet, dass sie
den Weg von der Kita in die Schule dar-
stellen sollen. Dafiir kann z.B. auf der lin-
ken Seite der Wand das Kindergartenge-
baude gestaltet werden und auf der
rechten Seite ein Schulgebaude. Von der
Kita zur Schule verlauft der Weg. Die Kin-
der fotografieren sich gegenseitig. Am PC

werden die Fotos ausgewahlt, die sie nut-
zen mochten und dann ausgedruckt.
Schneiden sie die Umrisse ihres Kérpers
aus, konnen sie sich auf dem Weg positi-
onieren und mit den ausgestanzten Buch-
staben ihren Namen dazukleben.

Dann tiberlegen die Kinder gemeinsam,
was fiir Kita und Schule vielleicht charak-
teristisch ist oder was ihnen zu den bei-
den Institutionen einféallt. Rund um das
Schul- und Kitagebdude kénnen sie
Gegenstdnde aus den Katalogen dazukle-
ben. Méglich ist auch, dass die Kinder Ih-
nen Gedanken und Ideen diktieren, die
Sie notieren und dann aufkleben.

Geben Sie moglichst wenig eigene Ideen
ein, damit die Kinder Gben kénnen, ge-
meinsam unterschiedliche Vorstellungen
umzusetzen.

Das sind wir!
MATERIAL:

groBe Malblatter in DIN A3
verschiedene Stifte (Filzstifte, Wachs-
malstifte, Buntstifte, Bleistifte, Glitzer-
stifte etc)

Pinsel

Wasserfarben

Wassertopfchen

Maldecke

Weitere Gestaltungs-
beispiele fiir die Aktion

,Das sind wirl”,

St.ellen Sie den Kindern zusatzlich Moosgum-
mi-Buchstaben und Dekomaterialien zur Ver-

fligung, um das Bild auszugestalten.

Lassen Sie sich von den Kindem diktieren, wie

UND SO WIRD GESTALTET:

Mit den unterschiedlichen Stiften schreibt
jedes Kind seinen Namen mehrmals auf
das Papier. Dazu kénnen Sie auch folgen-
de Aufgaben einbringen:

ganz groB schreiben

ganz klein schreiben

mit der rechten und mit der linken
Hand schreiben

von oben nach unten

nur in der Lieblingsfarbe

Mit der Wasserfarbe werden die Namen
anschlieBend ausgestaltet. So kénnen z.B.
geschlossene Buchstaben oder Buchsta-
benteile ausgemalt werden, aus einem O
eine Sonne entstehen etc. Die gestalteten
Bilder werden fiir alle gut sichtbar in der
Kita aufgehangt.

© LERNSPIEL SEITE 36:

Anleitung zu ,,Malen mit Ansage*”

Kopieren Sie diese Bilder und schneiden Sie sie aus. Ein Kind bekommt ein Bild,
ein anderes Stift und Papier. Nun wird das Bild méglichst prazise von dem Kind be-
schrieben. Das andere Kind muss gut zuhéren und das Bild, ohne es zu sehen,
aufmalen. AnschlieBend wird das Ergebnis mit dem Original verglichen.

ihnen ihr Name gefdllt, ob sie einen Spitzna-
men oder Kosenamen haben usw. Djese Aus-
sagen notieren Sie mit auf dem Blatt.
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© KOPIERVORLAGE:

Malen mit Ansage

— ein Spiel fiir Zwei

N

NG

O 000

O O O
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Emotionale Kompetenzen

© HINTERGRUND-
INFORMATION:

Welche Gefiihle

wohnen in mir?

Als emotionale Kompetenz bezeich-
nen wir z.B. die Fahigkeiten:

uns eigene Gefiihle bewusst zu
machen

Gefiihle zu duBern

Gefiihle zu verstehen und zu
interpretieren

konstruktiv mit Geftihlen umzuge-
hen, sie zu steuern und sie zu
verarbeiten

mimische Emotionsausdriicke an-
derer erkennen

Emotionen nonverbal und verbal
ausdriicken zu kénnen

sich in die Emotionen eines an-
deren hineinversetzen zu konnen
und angemessen zu reagieren
(Empathie)

Im Kindergarten machen die Kinder
viele Erfahrungen im Hinblick auf
ihre eigenen Gefiihle und die Reak-
tion der anderen darauf, aber auch
das Erleben fremder Gefiihle, die
sie einordnen missen. Vorschulkin-
der haben meistens schon Kompe-
tenzen entwickelt, wie sie mit den
Gefiihlen der anderen oder mit
gefiihlsbeladenen Situationen um-
gehen konnen. Trotzdem brauchen
auch sie noch immer Unterstiitzung
durch Trost, Ermunterung oder z.B.
Losungsvorschlagen in Konfliktsitua-
tionen.

Normalerweise ist die Fahigkeit zur
Empathie schon ausgepragt. Die
Kinder sind in der Lage, Freund-
schaften einzugehen und kénnen
zwischen den eigenen Gefiihlen
und Bedirfnissen und denen der
anderen unterscheiden und teilwei-
se auch abwagen.
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© WAHRNEHMUNGSOUBUNG:

So fiihle ich, wenn ...

In einem Gesprach klaren Sie zuerst mit den
Kindern, welche Gefiihle sie kennen und wie
sich diese ,anfiihlen”. Um einen Einstieg zu finden, konnen Sie mit

unvollstandigen Satzen auf das Geftihl hinweisen. Benutzen Sie da- ¢
bei sowohl das Substantiv als auch das Adjektiv (die Freude - ich
freue mich).
Beispiele:
Wenn ich zum Geburtstag etwas bekomme, das ich mir schon lange ge-
wiinscht habe, dann ...
Wenn ich im Dunkeln ein Gerdusch hére, das ich nicht kenne, dann ...
Wenn Mama mir etwas verspricht, es dann aber nicht hélt, dann ...
Wenn mir jemand etwas kaputt macht, dann ...
Wenn ich zum ersten Mal im Chor vor vielen Leuten singen muss, dann ...
Wenn unsere ganze Familie zusammen einen schénen Tag verbringt, dann ...
Wenn ich mein Kuscheltier verliere, dann ...
Wenn es im Bad ganz fiirchterlich stinkt, dann ...
Wenn plétzlich jemand zu Besuch kommt, den ich nicht erwartet habe, dann ...
Versuchen Sie mit den Kindern, die Gefiihle darzustellen, sowohl mimisch als
auch durch die ganze Kérperhaltung. Fragen Sie die Kinder, in welchen Situatio-
nen sie sich schon einmal so gefiihlt haben.
AnschlieBend kénnen die Kinder die Geftihle in positiv und negativ
einordnen.
MATERIALIEN: .
" 7 Dieses Angebot
Plakatpapier
Edding kann gut zur
Kataloge und Zeitschriften : Selbstwahrneh-
Scheren | mung eingesetzt
Klebstoff E werden.

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Teilen Sie das Plakatpapier in zwei Hélften. Uber die eine

Halfte malen die Kinder ein + (Plus) und (iber die andere ein - (Mi-

nus). Nun sortieren Sie gemeinsam mit den Kindern die Gefiihle in positive und
negative Emotionen und notieren diese in die jeweiligen Spalten. Die Kinder kon-
nen aus den Zeitschriften Gesichter ausschneiden, die unterschiedliche Gefiihle
ausdriicken und diese Bilder auch in die Spalten kleben.

»,Meine, deine, unsere Gefiihle” ist Thema in Heft
3/2014 (Modul 3: Seite 21-30) mit Lied, Spielanre-
gung, Klanggeschichte und anderen Kreativangebo-
ten. Diese lassen sich hier sehr gut einbinden.
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Emotionale Kompetenzen

© HINTERGRUNDINFORMATION:

Geduld und
Ausdauer

Geduld und Ausdauer sind wich-
tige Selbstkompetenzen, die
Vorschulkinder im Hin-

blick auf die Schule ent-

wickelt haben sollten. Diese
Kompetenzen sind beispielswei-
se notwendig, um Aufgabenstellun-

gen oder Arbeitsanleitungen zu erfas-
sen und kontinuierlich bei einer Sache
zu verweilen, ohne sich ablenken zu las-
sen. Durch viele Angebote und Materiali-
en wahrend ihrer gesamten Kindergar-
tenzeit erwerben Kinder diese Fahigkeit,
indem sie sich beispielsweise auf Spiel-
regeln oder vorgegebene Spiele einlas-
sen.

m Ubertragen Sie den Kindern kleine
Arbeitsauftrage oder Dienste, die sie
eigenverantwortlich ibernehmen und
ausfiihren.

m Stellen Sie den Kindern vielféltige Be-
wegungsanregungen sowohl im In-
nen- als auch AuBenraum zur Verfi-
gung (Fahrzeuge, Kletterelemente
)

= Stellen Sie unterschiedliche Materiali-
en bereit, die zum ausdauernden
Spiel und Experimentieren anregen
(Lerntabletts mit unterschiedlichen
Angeboten, Experimentierecken,
Knopfe, Lupenglaser fir den AuRen-
bereich ...).

m Die Durchfiihrung von langfristigen
Projekten auch in Zusammenarbeit
mit anderen Kindern (ein eigenes
Bilderbuch gestalten, Theaterpro-
jekte, Skulpturen herstellen, Webar-
beiten ...).

= Unterstiitzen Sie bei Bedarf die Kin-
der bei ihren Aktivitaten.

m Schaffen Sie Nischen und Raume
zum ungestorten Spiel.

= Wirdigen Sie die erreichten Ziele des
Kindes.
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GESTALTUNGSIDEE:

Webkreuz

MATERIALIEN:

2 kleine Weidenstéckchen (ca. 20 ¢cm lang)
Wollreste
Schere

UND SO WIRD GEBASTELT:

Die Weidenstdckchen werden tiber Kreuz gelegt und mithilfe ei-
nes langen Fadens fest zusammengebunden, sodass ein Kreuz
entsteht. Der restliche Faden
wird zum

Weben ge-
nutzt, indem er

tiber ein Stockchen ge- ockchen verwendet werden,

dausflug mitgebracht haben.
mso einfacher ist das

= Es konnen auch passende St
filhrt und einmal umwickelt die die Kinder bei einem Wal
wird. So verfahren die Kin- Je gerader die Stockchen sind, u
der bei jedem Stockchen. Weben.

Am Fadenende wird ein = Besonders schon sieht es aus,
neuer Faden angeknotet chen Wollsorten z.B. Mohair od :
und so lange weitergewebt, und weitere Materialien wie beispiels
bis das gesamte Webkreuz Perlen einwebt.

umwickelt ist. Mit einem Fa- = Die fertigen Webkreuze konne
den kann das Webkreuz im tion von den Kindern in einen
Fenster oder als Mobile auf- Zweig gehangt werden.
gehangt werden.

wenn man unterschiedli-
er Effekigarne verwendet
weise Knopfe oder

n in einer gemeinsamen Ak-
Baum oder in einen grofRen

allerdings sicherer sind, kénnen weitere
Materialien dazu genommen werden, so-
dass sie sich weiter erproben kénnen. Be-
denken Sie dabei, dass dies von Kind zu
Kind stark variieren kann.

AKTION:

Auf ebenen Fléchen im AuBengelande kon- ~ IDEEN:

nen die Kinder Fahrversuche durchfiihren = geradeaus fahren

und sich in diesem Bereich in ihrem Lern- = auf einer geraden Linie fahren

tempo erproben. Stellen Sie die Materialien ~ ™ Schlangenlinien fahren

den Kindern daher méglichst oft zur freien = groBe Kurven fahren

Verfiigung. Beobachten Sie, in welchen Situ- =~ ™ an einer aufgemalten Haltelinie bremsen
ationen die Kinder Unterstiitzung oder auch ~ ™ eine Schrége hoch- und runterfahren
weiter Herausforderungen benétigen. = im Slalom um die Pylonen fahren

MATERIALIEN:

Roller, Fahrrader
Pylonen
Kreide, Seile

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Sie kénnen fir die Kinder einen Roller-

bzw. Fahrradﬁjhrerschein anfertigen, pej

denen die oben aufgefiihrten Aufgaben no-

Sen vyerden. Wenn die Kinder diese Aufga-
Den sicher beherrschen, wird dies mit dem
atu.m von der Erzieherin in dem Fihrer-
schein dokumentiert.

Weitere Anre un
29 gungen auch

~Mit dem Fahr-
rad kommen wir daher” (Heft 61-0902)

Zunéachst missen die Kinder mit den

Fahrzeugen vertraut werden. Dabei wer-
den einige von ihnen die Unterstiitzung
der Erzieher benétigen. Wenn die Kinder



Emotionale Kompetenzen

O SPIELE:

Ballspiele

zur Forderung der Kritikfdhigkeit und Frustrationstoleranz

Abwerfen

Dieses Spiel ist ein Klassiker unter den
Abwerfspielen, das auch gut spontan um-
gesetzt werden kann.

MATERIAL:

= ein weicher Ball

UND SO WIRD GESPIELT:

Zwei Kinder stehen sich im Abstand von
ca. 8 Metern gegeniiber. In der Mitte ste-
hen 1-6 Kinder, die von den Werfern mit
dem Ball abgeworfen werden sollen. Ge-
lingt dies einem Werfer, darf er in die Mit-
te, wahrend das vom Ball getroffene Kind
die Rolle des Werfers tibernimmt. So kann
einige Zeit gespielt werden.

SPIELE:

Fang den Ball

Material:

= ein weicher Ball

UND SO WIRD GESPIELT:

Zwei Kinder stehen sich im Abstand von ca.
8 Metern gegeniiber. In der Mitte steht ein
Kind. Die Werfer versuchen sich gegenseitig
den Ball so zuzuwerfen, dass das Kind
in der Mitte ihn nicht

fangen kann.

Gelingt es ihm

doch, so

tauscht es

den Platz

mit dem

Werfer.

zur Forderung der Kritikfdhigkeit und Frustrationstoleranz

Tiicher schnappen

Dieses Laufspiel macht den Kindern be-
sonders viel SpaR.

MATERIAL:

m pro Kind ein Chiffontuch

UND SO WIRD GESPIELT:

Alle Kinder bis auf den Fanger erhalten
ein Chiffontuch, das sie sich hinten in
den Hosenbund stecken. Auf ein Starsi-
gnal laufen alle Kinder los und versu-
chen, dem Fanger zu entkommen. Die-
ser versucht, die Ticher zu schnappen.
Kinder, die gefangen wurden, werden
dann ebenfalls zum Fanger. Das Spiel
ist beendet, wenn alle Tiicher ge-
schnappt wurden.
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Katz und Maus mal anders

Dieses Spiel eignet sich gut fiir eine Grup-
pe von maximal 15 Kindern.

MATERIAL:

m  mehrere Reifen

UND SO WIRD GESPIELT:

Alle Kinder erhalten einen Reifen, den sie
im Raum ablegen und sich hineinstellen.
Diese Kinder sind M&use, die in ihren
Mauseldchern (Reifen) warten. Zwei Kin-
der werden ausgewadhlt, von denen eines
die Katze und das andere die Maus ist.
Sie geben beide ihre Reifen ab. Auf ein
Startsignal versucht die Katze die Maus zu
fangen, die nattrlich weglauft. Die Maus
kann sich retten, indem sie in ein Mause-
loch springt. Nun muss das Kind, das zu-
vor darin stand die Rolle der Maus (ber-
nehmen. Das Spiel ist beendet, wenn die
Maus von der Katze gefangen wurde.

39

HINTERGRUNDINFORMATION:
Kritikfahigkeit
und Frustrations-
toleranz

Diese Fahigkeiten sind wichtig, um mit
Enttduschungen umgehen zu kénnen, in
kritischen Situationen weiterhin geduldig
zu bleiben und nicht sofort aufzugeben.
Durch vielféltige Situationen im Kitaalltag
machen Kinder Erfahrungen in diesen Be-
reichen, wenn sie sich beispielsweise an
Gesprachsregeln halten und lernen miis-
sen, abzuwarten.

Weitere Anregungen zur
Forderung dieser Selbst-
kompetenz im Alltag:

Aufgaben kleinschrittig planen und
gezielt auf die Kinder abstimmen,
sodass sie ihre Ziele schneller errei-
chen kénnen.

Sie Kinder ermutigen, sich heraus-
fordernden Aufgaben zu stellen

Die Kinder regelmaBig und aktiv an
Abstimmungsprozessen beteiligen.
So erfahren sie, dass oftmals auch
Kompromisse gefunden werden
mussen.

Gemeinsames Erarbeiten von Regeln
und dartber hinaus auch auf die
Einhaltung dieser Regeln achten.
Bei Misserfolgen steuernd zur Seite
stehen, damit die Kinder ihre Enttdu-
schungen verarbeiten konnen.

Bei Spielen (Wettspielen, Regelspie-
len...) kénnen Kinder erleben, dass
auch Verlieren dazugehort.

Geduldig abwarten kénnen, bis man
an der Reihe ist.

Gesprachsregeln einhalten kénnen.
Sich mit ihnen tber erreichte Ziele
freuen.



Emotionale Kompetenzen

© HINTERGRUNDINFORMATION:

Eigenfiirsorge

Far sich selber zu sorgen, die eigenen Gefiihle bewusst
wahrzunehmen und die eigene Meinung zu vertreten,
fallt nicht immer leicht. Auch Erwachsene haben dabei
mitunter ihre Schwierigkeiten. Daher ist es sehr wichtig,
schon im Kindergartenalter einerseits auf die eigenen
Geftihle zu achten und andererseits auch seine eigene
Meinung zu vertreten. Dazu gehért z.B., dass man ibt,
,Nein“ zu sagen. Hierbei geht es nicht nur darum, Miss-
brauch und Gewalt entgegen zu treten, sondern auch,
eigene Wiinsche und Vorstellungen anderen gegentiber
abzugrenzen, um sich nicht ausnutzen zu lassen.

Reagiert ein Kind auf einen Vorschlag mit ,Nein”, signali-
siert es ganz klar, was es nicht mdchte. Dies im Grup-
pengeschehen zu akzeptieren und auch anzuerkennen
ist nicht immer einfach, aber wichtig (ablehnen von gel-
tenden Regeln etc. ist allerdings ausgenommen).

Ein ,Ja“ aus Hoflichkeit, Angstlichkeit oder Unkenntnis
der eigenen Bedurfnisse fiihrt dazu, dass Kinder in sol-
chen Situationen hilflos sind, ausgenutzt werden oder
sich mit einer Liige aus der Affare ziehen. Sobald ein
Kind gelernt hat, die eigenen Bediirfnisse zu kennen und
auszudriicken, erféhrt es auch, welche Wirkung das
,Nein” auf andere haben kann.

O UBUNG:
,Was mir nicht gefallt!“

MATERIAL:

Plakatpapier
Edding
Buntstifte

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Schreiben Sie die Uberschrift groR auf ein Plakat. Uberle-
gen Sie gemeinsam mit den Kindern, welche Aussagen

darunter notiert werden sollen und schreiben diese auf.

Zu jeder Aussage konnen die Kinder ein passendes Mo-
tiv malen.

AnschlieBend wird das Plakat fiir alle sichtbar z.B. in der
Kindergartenhalle aufgehangt.

AUSSAGEN KONNEN SEIN:
wenn mich jemand anschreit,
wenn jemand meine Sachen kaputt macht,
wenn mir jemand Angst macht,
wenn ich etwas machen soll, was ich nicht mag,
wenn mich jemand bedroht,
wenn sich niemand um mich kimmert.
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© HINTERGRUNDINFORMATION:

Leistungsbereitschaft

Bestimmte Tatigkeiten macht man, weil sie einem SpaB machen
oder einen besonders interessieren. Diese Tatigkeiten entstehen
aus intrinsischer Motivation heraus. Im Spiel der Kinder ist dies
fast ausschlieBlich der Fall. Es geschieht z.B. aus Neugier, einem
emotionalen Anreiz oder einer Erfolgserwartung. Extrinsisch mo-
tivierte Tatigkeiten hingegen werden unter Druck ausgefihrt,
weil eine Belohnung versprochen oder Bestrafung angedroht
wurde (wenn ... dann ...).

Im Allgemeinen sind intrinsisch motivierte Leistungen nachhalti-
ger und effektiver. Als Konsequenz aus dem bestehenden
Notensystem werden allerdings spéter in der Schule die meisten
Leistungen aus einer Kombination von intrinsischer und extrinsi-
scher Motivation erbracht.

Bereits im Kindergartenalter kann man viel daftr tun, fiir Eigen-
motivation und Leistungsbereitschaft Grundlagen zu legen.
Folgende Anhaltspunkte konnen als Anregungen fiir Elternge-
sprdche aber auch fiir die Erzieher/innen zur Reflexion oder in
der Anleitung von Praktikantinnen, dienen:

Kinder entwickeln sich nicht linear, sondern in Schiiben. Des-
wegen ist ein Vergleich mit Gleichaltrigen immer unglticklich.
Kinder mussen sich als Verursacher ihres Verhaltens erleben.
Etwas aus eigener Anstrengung heraus zu erreichen, starkt
das Selbstbewusstsein und die Eigenmotivation.

Ermutigung férdert die Zuversicht und damit die Hoffnung
auf Erfolg. Negative Erwartungshaltungen oder Uberbehtiten
seitens der Erwachsenen fiihren zu Angst vor Misserfolg und
lahmen das Kind.

Viele unterschiedliche Materialien und Anregungen helfen
den Kindern, eigene Interessen und Vorlieben zu entwickeln
(Lernwerkstétten).

RegelmaBige Aufgaben helfen, sich an Pflichten zu gewdhnen.
Setzen Sie Ziele kurzfristig, sodass die Kinder schneller zum
Erfolg kommen.

Dokumentieren Sie die Erfolge.

Das Lob muss angemessen sein. Zu tiberschwangliches Lob
ist genau so schadlich wie zu wenig Interesse.

Kinder brauchen Erholungspausen, viel Schlaf und eine aus-
gewogene Erndhrung, um engagiert und motiviert zu sein.
Natdrlich ist auch Belohnung erlaubt. Dabei sollten allerdings
keine materiellen Dinge versprochen werden, sondern z.B.
eine gemeinsame Aktion, Vorlesen einer Geschichte etc.

il/

Wer einem Kind die Losung eines Problems
sagt, betriigt es um seine eigenen Erfahrungen.

Jean Piaget (1896 — 1980)

Biologe und Pionier der kognitiven Entwicklungspsychologie



Den Ubergang gemeinsam gestalten

© ERNAHRUNG:

Essen, das fit macht

Hier einige Ideen fiir gesunde und leckere Pausenbrote, die man prima mit den angehenden Schulkindern im Rahmen

des Schulkinderprojektes zubereiten und gemeinsam verzehren kann.

Leckere Pausenbrote
ZUTATEN:

= Verschiedene Sorten Mehr- bzw. Voll-
kornbrot

1-2 Packungen Frischkése (ggf.
mit Krdutern)

1 Gurke

2 Bund Radieschen

Salz

Pfeffer

ggf. einige grofRe
Ausstechform-

chen

UND SO
WIRD'S
ZUBEREITET:

Radieschen und Gurke werden gewa-
schen und in feine Scheiben geschnitten.
Dann bestreicht jedes Kind eine Scheibe
Brot mit Frischkése, legt einige Scheiben
Radieschen und Gurke darauf und wiirzt
es mit etwas Pfeffer und Salz. Eine weite-
re Brotscheibe wird ebenfalls mit Frischka-
se bestrichen und daraufgelegt. Wer mag,
kann mit groBen Ausstechfémchen ein
Herz, einen Fisch ... daraus ausstechen.

VARIANTE:

Alternativ kann man anstatt Gurke und
Radieschen auch klein geschnittene rote
oder gelbe Paprika mit etwas Paprikapul-
ver gewlrzt auf die Brote legen.

(v
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Kdsemohre

Durch diese Kombination werden die fett-

l6slichen Vitamine der Mohre freigesetzt

und auBerdem schmeckt es lecker.
ZUTATEN:

einige mittelgroBe Moéhren
Gouda, Butterkdse oder anderer Hart-
kadse

UND SO WIRD’S ZUBEREITET:

Die M6hren werden geschdlt und jeweils
mittig von unten eingeschnitten. Am obe-
ren Ende sollten die Mohren allerdings
noch zusammenhéangen. AnschlieBend
schneiden die Kinder dickere Scheiben
vom Hartkdse ab und schieben diese in
die Mohren. So erhalten sie einen gesun-
den, leckeren Gemiisesnack.

Fiir Gemiisemuffel kann man auch'
prima aus festen GemusesorFen wue'
beispielsweise Kohlrabi, Papnk.a, Mai-
riibchen, Rettich, Gurke... Motive

ausstechen.

Knabbereien
fiir Zwischendurch

Als gesunde Knabbereien eignen sich ver-
schiedene Niisse (Walniisse, Haselniisse)
oder auch Trockenfriichte wie Rosinen,
Aprikosen, Kirschen oder Dorrobst, die
man gut in kleinen Déschen abftillen
kann.

Ebenfalls sollte eine Portion klein ge-
schnittenes Obst oder Gemdise in der
Brotdose sein. Als gesunde Obst- oder
GemisespieRe wird es abwechselnd mit
Késewdirfeln oder Trockenfriichten auf ei-
nen SchaschlikspieB gesteckt. Auf Plastik-
verpackungen sollte hierbei verzichtet
werden.
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Stile Sommerschnitten

Eine gesunde Alternative fiir Schlecker-
maéulchen.

ZUTATEN:

150 g Erdbeeren

2 TL Honig

2 Essloffel Haferflocken
Mehrkorn- bzw. Vollkornbrot
1 Packung Frischkése

UND SO WIRD’S ZUBEREITET:

Die Erdbeeren werden zusammen mit
dem Honig und den Haferflocken pu-
riert. Danach das Vollkornbrot mit
Frischkase bestreichen und
die Erdbeercreme darauf
verteilen. Sollte noch et-
was Fruchtcreme (ibrig
bleiben, kann sie im Kihl-
schrank ca. zwei Tage
aufbewahrt werden.

VARIANTE:

Alternativ kénnen je nach Saison
auch Himbeeren, Heidelbeeren, Brombee-
ren verwendet werden.

Getrdnke

Lernen macht durstig, daher sollten
auch Getranke in dicht verschlieBbaren
GefaBen mitgegeben werden. Am bes-
ten eignen sich Mineralwasser ohne
Kohlensdure, ungesiifite Tees oder Saft-
schorlen (Mischverhéltnis 1/3 Saft und
2/3 Mineralwasser).

~Gesunde Ernéihrung”

ist
auch Thema jn Heft 2/20111



SPIELE UND AKTIONEN:

Den Ubergang gemeinsam gestalten

Mein Schulranzen

Was befindet sich alles in einem Schulranzen und wozu werden diese Sachen be-
notigt? Diese Fragen sind fiir die angehenden Schulkinder interessant und kénnen

mit den folgenden Aktionen vertieft werden.

Die ,Grolen® zu Besuch

Die Informationen sozusagen aus erster
Hand zu erfahren, ist eine gute Strategie.
Laden Sie daher falls méglich, einige
ehemalige Kitakinder die mittlerweile in
die Grundschule gehen zu einem Besuch
in die Einrichtung ein. So kénnen die
Schulkinder tber die Schule berichten
und natdrlich ihren Ranzen auspacken
und vorstellen, wofiir die unterschiedli-
chen Dinge benétigt werden. Dartiber hi-
naus werden sie sicherlich gerne die Fra-
gen der angehenden Schulkinder
beantworten.

Collage

Neben der intensiven Auseinandersetzung
mit den Materialien wird bei dieser Aktion
auch der spezifische Wortschatz erweitert
und die Feinmotorik der Kinder geschult.

MATERIAL:

Prospekte oder Kataloge mit Ranzen
und Lernmitteln

Scheren

Kleber

Papier

Stifte

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Die Kinder suchen sich aus den Prospek-
ten einen Ranzen aus, den sie ausschnei-
den und mittig auf das Papier kleben. An-
schlieBend schneiden sie verschiedene
Lernmittel (Hefte, Stifte, Lineal ...) aus und
kleben diese rund um den Ranzen. Zum
Schluss kénnen sie den Namen unter ihr
Bild schreiben.
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Was ist das?

Mit dieser Spielidee wird der Wortschatz
vertieft.

MATERIAL:

= Prospekte oder Kata-
loge mit Ranzen und
Lernmitteln

Scheren

Kleber

Papier in DIN-A6-GroRe
Stifte

Laminiergerat
Laminierfolie

Locher

Faden

UND SO WIRD GESPIELT:

Aus den Prospekten schneiden die Kinder
Schulmaterialien aus und kleben diese je-
weils einzeln auf ein Papiersttick. Die Kin-
der benennen die jeweiligen Gegenstan-
de und der Erzieher schreibt in
GroRbuchstaben das entsprechende Wort
dazu auf. Zur langeren Haltbarkeit konnen
die Karten laminiert werden. Zum Schluss
jede Karte lochen und einen Faden
durchziehen.

Fir das Spiel sitzen die Kinder im Kreis. Ei-
nem Kind wird eine Karte so umgehangt,
dass das Bild auf dem Riicken
liegt, damit die anderen Kinder
das Bild erkennen und be-
schreiben kénnen. Das Kind in
der Mitte soll anhand der Be-
schreibungen der anderen er-
raten, was auf er Karte abge-
bildet ist. Danach darf ein
anderes Kind diese Rolle
tibernehmen.
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Die hergestellten Karten kon
Wortschatzkarten im Freispie
den. Legen Sie dafii

und Stempelkissen b
schreiben” eigenstandig nutzen konnen.

nen den Kindern auch als
| zur Verfiigung gestellt wer-
r Papier, Buchstabenstempel, Stifte
bereit, die die Kinder zum \Worter-

Was fehlt?
MATERIAL:

ein Tablett
verschiedene Schulmaterialien

UND SO WIRD GESPIELT:

Bei diesem Kimspiel sitzen die Kinder im
Kreis. In der Kreismitte befindet sich ein Ta-
blett, auf das der Erzieher nacheinander
verschiedene Schulmaterialien legt, die die
Kinder zunachst benennen sollen. Dann
dreht sich ein Kind um und ein anderes
nimmt ein Teil weg und versteckt es hinter
seinem Ricken. Nun soll das Kind erraten
welcher Gegenstand weggenommen wur-
de. AnschlieBend ist ein anderes Kind an
der Reihe.




Fortsetzung:

Was ist das?

Dieses Kimspiel kann als eine Weiterfiih-
rung des vorherigen Kimspiels durchge-
fuhrt werden.

MATERIAL:

m ein Tablett mit verschiedenen Schul-
materialien
= ein Ranzen oder Turnbeutel

Den Ubergang gemeinsam gestalten

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Die Kinder sitzen im Kreis. In der Kreismit-
te befindet sich ein Tablett mit den Schul-
materialien und ein leerer Schulranzen.
Ein Kind dreht sich wieder um, wahrend
ein anderes ein Teil in den Schulranzen
legt. Nun soll das Kind nur durch Tasten
erraten welcher Gegenstand sich im Ran-
zen befindet. Danach darf ein anderes
Kind raten.

Ich packe meinen Ranzen

Dieses Bewegungsspiel kann als eine
Weiterfiihrung des Kimspiels ,Was ist
das?“durchgefiihrt werden.

MATERIAL:

die zuvor hergestellten Wortschatzkar-
ten (siehe: Wortschatzspiel)

UND SO WIRD GESPIELT:

Die Kinder sitzen im Stuhlkreis und erhal-
ten jeweils eine Karte mit Schulmaterialien,
die sie sich umhéangen, sodass das Bild fiir
alle gut sichtbar ist. Danach wird ein Stuhl
zur Seite gestellt. Ein Kind hat keinen Sitz-
platz und steht in der Kreismitte.

Dieses Kind soll nun seinen Ranzen pa-
cken und sagt beispielsweise: ,Ich packe

... und was packst du ein?

Dieses Spiel variiert die Spielidee ,Ich pa-
cke meinen Ranzen*:

MATERIAL:

m  die zuvor hergestellten Wortschatzkar-
ten (siehe: Wortschatzspiel)
m ein Glockchen

UND SO WIRD GESPIELT:

Alle Kinder sitzen im Kreis und haben die
Bildkarten gut sichtbar umgehéngt. Ein
Kind wird ausgewahlt, das seinen Ran-
zen packen darf. Dieses Kind bekommt
das Glockchen, das es zundchst neben
den Stuhl stellt. Dann ruft es: ,Ich packe
meinen Ranzen!” Die Gruppe fragt ,Was
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in meinen Schulranzen Buntstifte und ei-
ne Schere!” Nun missen die Kinder, die
die entsprechende Bildkarte haben,
schnell die Platze tauschen. Das Kind in
der Kreismitte versucht ebenfalls einen
Platz zu bekommen. Gelingt ihm dies,
steht ein anderes Kind in der Kreismitte,
das seinen Ranzen packen darf.

Ruft das Kind in der Kreismitte:
_Pause, alle gehen nach Hause!”,
tauschen alle Kinder die Platze.

packst du ein?” Das Kind sagt beispiels-
weise: ,Ein Heft.” Daraufhin setzen sich
die Kinder, die die entsprechende Bild-
karte haben im Gratschsitz vor das Kind.
So werden einige Runden gespielt. Wenn
die Sitzreihe vor dem Kind lang genug
ist, lautet das Kind mit dem Gl6ckchen
und ruft: Letzte Pause, jetzt geht es
nach Hause!” Das ist fir die Kinder das
Signal, sich wieder auf ihre Stiihle zu
setzen. Dann kann ein anderes Kind den
Ranzen packen.
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Ich packe ... und packe ...

und packe ...

Dieses Spiel, bei dem die Merkfdhigkeit
und der Wortschatz vertieft werden, eig-
net sich fiir eine Kleingruppe von maximal
12 Kindern.

MATERIAL:

= die zuvor hergestellten Wortschatzkar-
ten (siehe: Wortschatzspiel)

UND SO WIRD GESPIELT:

Alle Kinder sitzen im Kreis und haben die
Wortschatzkarten gut sichtbar umgehéangt.
Ein Kind wird ausgewahlt, das beginnen
darf. Es sagt: ,Ich packe in meinen Ran-
zen eine Schere.” Nun ist das neben ihm
sitzenden Kind dran und sagt: ,Ich packe
in meinen Ranzen eine Schere und einen
Farbkasten.” Das nachste Kind macht wei-
ter, indem es das vorher Gesagte in der
richtigen Reihenfolge wiederholt und ei-
nen weiteren Gegenstand benennt. So
wird gespielt bis alle Gegensténde in der
richtigen Reihen-
folge genannt
wurden.




Den Ubergang gemeinsam gestalten

© ANREGUNG:

Gestalten und erinnern -

Das Ubergangsportfolio

Ubergangsbiicher oder Ubergangsportfolios sind in einigen Kitas und Grundschulen schon fest verankert. Sie bieten den Kindern eine Mog-
lichkeit, sich im letzten Kindergartenjahr noch etwas intensiver auf die Einschulung vorzubereiten und sowohl Kinder, Eltern, Erzieher/innen

und Lehrer/innen mit ins Boot zu holen.

Ubergangsportfolios sind, wie alle Portfo-
lios, Eigentum des Kindes. Deswegen ent-
scheidet auch jedes Kind fiir sich, ob es
das Portfolio in der Schule zeigen und
nutzen mochte. Da immer auch Aussagen
tiber das Kind getroffen und weitergege-
ben werden, missen auch die Eltern
schriftlich ihr Einverstandnis geben.

Zu Beginn des letzten Kindergartenjahres
wird mit dem Ubergangsportfolio gestar-
tet. Pro Monat sollten ein bis zwei Seiten
gestaltet werden. Die Kinder entscheiden,
was aufgenommen wird. Das kénnen z.B.
Kinderdiktate tiber besondere Ereignisse
sein, Fotos, gemalte Bilder aber auch
Lerngeschichten oder Berichte der Eltern
oder vorbereitete Portfolioseiten.

ALS VORBEREITETE SEITEN
BIETEN SICH AN:

== Wichtiges iiber mich (Aussehen, Lieb-
lingsfarbe, Kuscheltier, Geschwister...)
Das interessiert mich besonders

Das mag ich gar nicht

Was ich einmal werden mochte

Mein Lieblingsplatz in der Kita

Darauf freue ich mich in der Schule

Auf der letzten Kindergartenseite schrei-

ben die Bezugserzieher/innen Wiinsche

und Gedanken fiir das Kind auf. Am ers-
ten Schultag fiigen die Eltern eine Seite

ein und ungefahr nach 6-8 Wochen ver-
fasst die Klassenlehrer/in ein paar Satze
zum Ankommen in der Schule.

Das Ubergangsportfolio sollte in der gleichen
Art im ersten Schuljahr weitergefiihrt wer-
den. Es kann von den Lehrern und Lehrerin-
nen in der Schulanfangsphase im Morgen-
kreis genutzt werden, indem sich die Kinder
damit den anderen vorstellen. Gleiche Inter-
essen treten evitl. schon hier zutage
und konnen fiir Unterrichtsein-
stiege genutzt werden.
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Lydia Hauenschild/Antje Bohnstedt
Bildkarten fiir das Kamishibai:

Die Schule ist ein groBes Haus
Don Bosco Verlag
Miinchen 2016

Diese Bildkarten fiir das Erzaéhltheater zei-
gen, wie Tim den Ubergang vom Kinder-
garten in die Schule erlebt. Beginnend
mit dem neuen Jahr werden die unter-
schiedlichen Vorbereitungen sowohl im
Kindergarten als auch zu Hause darge-
stellt. Die schén illustrierten Bilder kntip-
fen an der Erfahrungswelt der GroRen an,
die dadurch auch aktiv zum Erzahlen an-
geregt werden. Eine schéne Methode,
um den Ubergang in die Grundschule zu
gestalten.

VORBEREITETE SEITEN IN DER
SCHULE KONNTEN SEIN:

= So sieht mein Ranzen aus
= Unser Klassenmaskottchen
= Das kann ich schon schreiben
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Das finde ich interessant

Meine neuen Freunde

Das hat unsere Klasse gemeinsam
gemacht

== Was ich in der Schule toll finde/Was
ich in der Schule nicht mag

Das Portfolio kann sowohl in der Kita als
auch in der Schule zu Elterngesprachen
hinzugezogen werden.

ALTERNATIVE:

Ist das Ubergangsbuch noch nicht einge-
fihrt oder im Moment noch nicht zu rea-
lisieren, kénnen die Kinder ihr Kindergar-
tenportfolio zum Anmeldetermin mit in
die Schule nehmen. Die aufnehmende
Rektorin kann dartiber mit den Kindern
ins Gesprach kommen, bekommt einen
Einblick tber die Interessen und Starken
des Kindes und kann sich anhand der Er-
zdhlungen auch einen Eindruck tber die
sprachlichen Kompetenzen des Kindes
verschaffen.

Das Kind ist stolz, sein Portfolio zu zeigen
und jemandem tber seine Erlebnisse zu
berichten. Es kann so seine eigene An-
meldesituation mitgestalten und fihlt sich
wesentlich sicherer.

Da die Anmeldung im Beisein der Eltern
geschieht, muss keine schriftliche Einver-
standniserklarung vorliegen.




Den Ubergang gemeinsam gestalten

© ZUSAMMENARBEIT MIT ELTERN:

Informationsnachmittag

fur Eltern

Planen Sie den Elternnachmittag ruhig
schon fiir September ein! Mit einem
PowerPoint-Vortrag kénnen Sie gut in
das Thema einsteigen.

Wenn das letzte Kindergartenjahr anbricht, sind nicht nur die ,GroBen” in der Kita gespannt, was auf sie zukommt. Auch deren Eltern,
sofern sie nicht schon é&ltere Kinder haben, sind dankbar fiir jede Information zum Thema Einschulung.

PowerPoint: ,,Ihr Kind kommt in die Schule®

Gestalten Sie ca. 12 Folien mit kurzen Informationen und evtl. Fotos, die den Eltern die ers-
ten Unsicherheiten nehmen und Anregungen fiir Nachfragen und Gesprache bieten.

UBERSCHRIFTEN DER FOLIEN KONNTEN SEIN:

, Was geschieht wann ¢

wa

»Sch uleingangsdiagnostik“

0

Hier kénnen Sie erkldren, was zur Sprach-
standsfeststellung gemacht wird, was der
Begriff Schulreife beinhaltet etc.

.
.
.
.
o
.
.
.
.
.
.
.
.
.
°
.

....-........-....-........-o...-...-:

_Herausforderungen an

das Kind“

Statusveranderungen, neue Beziehun-
gen und Kontakte, groRere korperliche
: Anstrengungen, Unsicherheiten, mehr
: Eigenverantwortung etc. sind grofe

* Herausforderungen, die das Kind

* meistern muss.

$

Herausforderungen an das Kind

*  Status dndert sich vom grefien Kind in der Kita zum kleinen in der

Schule.

*  Unsicherheit, Angste, Kontrollverlust sind starke Emationen, die

bewiltigt werden miissen.

+ Bestehende Beziehungen verdindern sich. Freundschaften werden

auf die Probe gestellt.
*  Neue Beziel
werden.
*  Vertraute Bezugspersonen sind nicht mehr erreichbaor,
*  Tagesabldufe sind neu und anders.

o

+ Eigenstindiges Handeln und Eigenverantwortung sind stirker

gefragt.
+ Der Schulalltag ist auch kirperlich anstrengender.
- Die Rolle innerhalb der Gruppe verdndert sich.

Ulrike Blucha
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er Stadt eingehen,

. . s d
or listen Sie auf. wann die Benachrichtigungen von : ‘
ok nisatorische Ablauf ist.

nn die Anmeldungen sind und wie der weitere orgal

SN

Euer Kind kommt in die

Elternnachmittag im kath,
Familienzentrum ,5t, Josef"

_Was erleichtert
den Ubergang?*

Wichtig sind z.B. die positive
Einstellung zur Schule aller Fa-
milienmitglieder, Untersttit-
zung, starkes Selbstvertrauen
und frithzeitige Informationen.

00000 c0000c000000000000

.
esc0e000000000000000000g

»Screenings

Hier werden die Ver-
fahren erklart, die Sie
im letzten Kindergar-
tenjahr evtl. vomeh-
men maochten.

miissen eingegangen und neue Kontakte gekniipft

Wenn Sie mit einer Grun ;
beiten, laden Sie die Rektorin/den

»Férderangebote “

Falls Sie in lhrer Einrichtung besondere
Forderangebote wie z.B. ~Horen - Lau-
schen - Lernen” anbieten, erkldren Sie
den Eltern den Sinn und den Ablauf.

%2 0000000000000
lo--oo-oc--o---o

,Besondere Angebote in
der Kita*®

Fast in jeder Kita gibt es besondere Aktio-
nen fiir die Schulanfénger, zB. den ,6er-
Club”, Interessengruppen oder Ausfliige.

»Ubergang Kita —
. Grundschule“

< Hier fihren Sie alle Aktionen an, die in
. lhrer Einrichtung gemeinsam mit der
< Grundschule dazu angeboten werden.

, Termine®

Teilen Sie den Eltern schon frithzeitig mit,
wann zB. die Abschiedsfahrt startet oder
der Schnupperunterricht geplant ist oder
sich die zukiinftigen Klassenlehrer/innen

vorstellen.

s
.

»Wir freuen uns!“

Die Namen aller Schulanfénger
kénnen Sie hier auflisten.

dschule eng zusammenar-
Rektor oder Leh-

rer/-innen der Schule zu dem Nachmittag mit ein.

.



Der Kita-Elternabend in

der Grundschule

Gibt es eine Grundschule mit der lhre Einrichtung kooperiert, ist ein gemeinsamer Elternabend im

Den Ubergang gemeinsam gestalten

Frahjahr vor der Einschulung eine gute Méglichkeit, Eltern ein wenig die Bedenken und Unsicher-

heiten zu nehmen.

Zu diesem Elternabend sollten Schulleitung und Kita-Leitung gemeinsam in die Grundschule

einladen.

Begrtilung

Schulleitung und Kita-Leitung begriiBen die Eltern gemeinsam
und stellen den Ablauf des Abends vor.

Anforderungen an das Kind

Anhand einer PowerPoint-Prasentation konnen Sie einzelne An-
forderungen an das Kind aufzeigen, die zur Einschulung wichtig
sein konnen. Arbeiten Sie diese Punkte gemeinsam mit der
Schule aus. Oft sind die Erwartungen, die Lehrer an die Erstkldss-
ler haben, nicht so hoch wie die der Eltern und Erzieher.

BEISPIELE:

alleine an- und ausziehen

Nase putzen kdnnen

Toilettengang alleine bewaltigen

sich von der Bezugsperson trennen kénnen
eigene Sachen wiedererkennen

sich orientieren kdnnen

selbststandig um Hilfe bitten kénnen
zuhoren kénnen

abwarten kdnnen

Verantwortung fiir die eigenen Sachen tibernehmen
einfache Hoflichkeitsformen beherrschen
Namen und Adresse wissen

den Schulweg kennen ...

Fragen und Antworten
MATERIAL:

reichlich Moderationskarten in
3 unterschiedlichen Farben
Filzstifte oder Eddings fir alle
Anwesenden

Stellwand

Magnete bzw. Pinnadeln

Ein gutes Beispiel ist das Bilderbuch

ist erschienen in der Thienemann = L
Bilderbuchkino dazu kostenlos als Download, sodass die Bilder

Beamer fiir alle gut sichtbar gezeigt werden konnen:
http://www.thienemann-esslinger.de/thlenemann

UND SO GEHEN SIE VOR:

Schreiben Sie auf eine Farbkarte das Wort ,Fragen®, auf eine an-
dere das Wort ,Angste” und auf eine dritte das Wort ,, Wiinsche”

und hangen Sie diese Begriffe auf der Stellwand als Uberschrif-

ten auf. Hierbei geht es jetzt explizit um den Ubergang und die

Einschulung.

Nun bekommen die Eltern mehrere Karten in diesen drei Farben
und Stifte und kdnnen zu dem jeweiligen Begriff kurze Stich-
punkte notieren. Dabei konnen auch mehrere Eltern in kleinen
~Murmelgruppen” zusammenarbeiten.

Nach hochstens 10 Minuten werden die Karten eingesammelt.
Gehen Sie die drei Oberbegriffe jetzt der Reihe nach durch. Be-
festigen Sie die jeweiligen Karten der Eltern unter der Uber-
schrift. Gemeinsam von der Schulleitung und der Kita-Leitung (je
nach Schwerpunkt) werden die Fragen der Reihe nach beant-
wortet.

Informationsmaterial

Falls Sie den Eltern noch Informationsmaterial zur Verfiigung
stellen moéchten oder Formulare verteilen missen, kénnen Sie
dieses nach dieser Fragerunde tun.

Abschluss

Zum Abschied bietet sich eine Aktion an, die etwas zur Entspan-
nung beitrdagt und die Eltern zuversichtlich nach Hause entldsst.

Der Ernst des Lebens” von Sabine Jorg. Es

Esslinger Verlag GmbH. Es gibt sogar ein
iiber einen

/extras-events/geschichten-

detail/bilderbuchkino—der-emst-des-lebens/
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Kleinere Aktionen fiir den Kindergartenalltag

Was sind denn das fiir Zeichen?

Mit den folgenden Anregungen werden Kinder zundchst auf Verkehrsschilder aufmerksam gemacht und erfahren dartiber hinaus
natdrlich auch deren Bedeutung. Diese Aktionen kénnen beispielsweise vertiefend nach dem Besuch der Polizei zur praktischen
Ubung der Verkehrssicherheit der Kinder durchgefiihrt werden.

Auf der Suche nach
Verkehrsschildern

Ein Spaziergang eignet sich gut, um
diese Such-Aktion durchzuftihren.

MATERIAL:

= Fotoapparat
= | aminierfolie
== Laminiergerat

UND SO WIRD’S GEMACHT:

Gehen Sie mit den Kindern in der
Né&he der Kita spazieren und neh-
men Sie einen Fotoapparat mit. Die
Kinder haben die Aufgabe, bewusst
auf Verkehrsschilder zu achten, die
sie dann fotografieren sollen.

Vielleicht kennen auch schon eini-
ge Kinder diese Zeichen und so-
gar auch deren Bedeutung. In der
Kita werden die Fotos ausgedruckt
und ggf. zur besseren Haltbarkeit
laminiert.

Am folgenden Tag sichten Sie ge-
meinsam mit den Kindern die Ver-
kehrszeichen und klaren nochmals
deren Bedeutung. AnschlieBend
kénnen die Fotos fiir die Kinder im
Freispiel zuganglich aufbewahrt
werden, sodass sie sich eigen-
standig weiterhin damit auseinan-
dersetzen kénnen.

Erinnern Sie bei weiteren Spa-
Ziergangen und Ausfliigen die
Kinder an die gelernten Verkehrs-
regeln und die Bedeutung der

Verkehrszeichen.
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Verkehrsschild-Rdtsel

Diese Ratsel konnen Sie den Kindern vor-
lesen, damit sie diese erraten. Alternativ
konnen aber auch die Fotos der vorheri-
gen Angebote dafiir gut genutzt werden.

MATERIAL:

Fotos von Verkehrsschildern, Warn-
weste, Ampelmdannchen...
Text Ratsel

UND SO WIRD GESPIELT

Verteilen Sie die Fotos offen auf dem
Tisch. Die Kinder sollen die Bedeutung
der Schilder erklaren. Erst danach werden
die Réatsel nacheinander vorgelesen und
die Kinder sollen schnellstméglich auf das
entsprechende Verkehrsschild zeigen.

Solch eine Weste ziehst du an,
damit man dich besser sehen kann.
Warnweste

Diese Mdnnchen gibt es in Rot und
in Griin.

Bei Rot bleibst du stehen, bei Griin
darfst du gehen!

Ampelmannchen

Drei Farben hat sie: Rot, Gelb
und Grlin, an vielen Kreuzungen
kannst du sie sehen.

Ampel

Dieses Verkehrsschild zeigt uns an,
wo man sicher die Stral3e tiber-
queren kann.

FuBgangeriiberweg

Wenn Autofahrer dieses Verkehrs-
zeichen sehen,

dann bleiben sie an der nédchsten
Kreuzung stehen.

Stoppschild

Dieses Zeichen zeigt jedem Kind
wo Haltestellen fiir Bus und Stra-
Benbahn sind.

Haltestellenschild

Dieses Zeichen zeigt Autofahrern an,
wo man das Auto parken kann.
Parkschild

Fir dieses Spiel konnen die Fotos des vorherigen Angebotes Verwendung finden.

MATERIAL:

Fotos von Verkehrsschildern
Kopierer

Laminierfolie

Laminiergerat

UND SO WIRD’'S GEMACHT:

Die Fotos der Verkehrszeichen, die den Kindern bekannt sind, werden kopiert, sodass
man immer zwei gleiche Karten hat. Diese Paare kdnnen fiir ein Memoryspiel genutzt
werden. Das Spiel kann durch weitere Foto-Paare erweitert werden. Achten Sie beim
Spielen darauf, dass die Kinder das Verkehrszeichen beim Aufdecken beschreiben oder

sogar benennen.
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Kleinere Aktionen fiir den Kindergartenalltag

Fortsetzung:

© SPIELE/AKTIONEN:

Verkehrsstau

Dieses schnelle und bewegungsreiche
Stuhlkreisspiel eignet sich besonders gut
fur Vorschulkinder.

MATERIAL:

== verschiedene zuvor angefertigte Kar-
ten, auf denen Fahrzeuge abgebildet
sind (z.B. Auto, Bus, Motorrad, LKW,
Traktor ... von jedem Fahrzeug sollte
die gleiche Anzahl an Karten vorhan-
den sein)

== ein Stuhl pro Mitspieler

O™ 0O

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Die Kinder sitzen im Stuhlkreis wahrend
der Spielleiter jedem Kind eine Karte
gibt. Die Kinder pragen sich das abge-
bildete Fahrzeug ein und geben die
Karte wieder an den Spielleiter zuriick,
der diese mischt. Dann nimmt er die
erste Karte auf, ruft laut das abgebil-
dete Fahrzeug z.B. Auto. Nun dirfen
alle Kinder, die zuvor eine Autokarte
hatten einen Platz weiterriicken. Soll-
te dieser noch besetzt sein, nehmen
sie auf dem SchoB ihres Nachbarn
Platz. Dann wird die nachste Karte
aufgedeckt und das abgebildete
Fahrzeug genannt. Wieder diirfen die
Kinder, die diese Fahrzeugkarte hat-
ten, einen Stuhl weiterrticken. Soll-
ten sie allerdings ein Kind auf ihrem
SchoB sitzen haben, so miissen sie
solange aussetzen bis dieses Kind
weitergertickt ist. Das Kind, das zu-
erst wieder bei seinem Stuhl an-
kommt, hat gewonnen.
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Verkehrsparcours

In fast allen Einrichtungen haben die
Kinder die Méglichkeit, mit unterschied-
lichen Fahrzeugen einen Bereich des
AuBengeldndes zu befahren. Um Ver-
kehrsregeln und die Bedeutung der Ver-
kehrsschilder zu vertiefen, kénnen sie
diesen Parcours gut nutzen. Falls keine
Verkehrsschilder in der Einrichtung vor-
handen sind, kénnen Sie diese mit den
Kindern selbst herstellen.

MATERIAL:

Fotokarton

Stifte

Scheren
Wachsmalkreiden
Fingerfarben
Pinsel
Buchstabenstempel
Stempelkissen
HeilRkleber
Rundholzer
Roller, Dreirad ...
StraBenkreide

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Fertigen Sie zundchst mit den Kindern ei-
nige Verkehrszeichen (FuBgéngeriiberweg,
Stoppschild, Vorfahrtsschild...) an, indem
Sie auf den Fotokarton der entsprechen-
den Farbe die Form des Verkehrsschildes
zeichnen. Die Kinder schneiden diese
dann aus. AnschlieBend wird die Schrift
mit den Buchstabenstempeln auf die Ver-
kehrsschilder gedruckt. Weitere Details
zeichnen die Kinder mithilfe des Erziehers
auf. Mit HeiBkleber wird jedes Schild an
ein Rundholz geklebt, sodass es in den
Boden gesteckt werden kann.

Im AuBenbereich werden die Verkehrszei-
chen neben den Parcours in den Boden
gesteckt. Ein Zebrastreifen kann von den
Kindern mit der StraBenkreide hinter dem
entsprechenden Verkehrsschild auf den
Boden gemalt werden. Einige Kinder sind
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die Autofahrer und bekommen ein Fahr-
zeug, wahrend die anderen die Rolle der
FuBgénger tibernehmen oder den Verkehr
regeln. Nach einiger Zeit werden die Rol-
len getauscht.

Das Ampel-Spiel
MATERIAL:

== ein roter und ein griiner Pappkreis

UND SO WIRD GESPIELT:

Der Erzieher oder ein Kind steht in der
Mitte des Raumes und hélt einen roten
und einen griinen Pappkreis in seinen
Handen. Wenn die griine Scheibe hochge-
halten wird, laufen alle Kinder im Turn-
raum herum. Beim roten Pappkreis miis-
sen alle Kinder stehen bleiben. Dann darf
sich ein Kind eine neue Bewegungsart
(laufen, springen, Seitsprung, schleichen,
auf Zehenspitzen gehen ..) aussuchen, zu
der sich alle Kinder bei der nachsten
Griinphase bewegen.




Fortsetzung:

© ERNAHRUNG:

S2Ampelessen®

Um das Thema mit allen Sinnen zu
unterstiitzen, kénnen Sie zum Friih-
stiick oder beim Nachmittagssnack
Rohkost oder Obst als Ampel anbieten.

Die Vorbereitung:
MATERIAL:

== Kataloge oder Prospekt mit Obst-
und Gemisebildern

Schere

Klebstoff

groBen Bogen Plakatpapier
Kreisschablone (zB. Friihstiicksteller)
Stifte in rot, gelb und griin

UND SO WIRD'S GEMACHT:

Zeichnen Sie auf den Papierbogen drei
Kreise untereinander auf, sodass es wie
eine Ampel aussieht. Die Kinder malen
die Kreise in den Ampelfarben an. Nun
werden aus den Katalogen und Pros-
pekten Obst- und Gemdisesorten mit
den Farben rot, gelb/orange und griin
ausgeschnitten und auf die entspre-
chenden Kreise geklebt.

Beim Ausschneiden und Aufkleben
werden die Namen der Lebensmittel
benannt und die Kinder erzdhlen, was
sie darliber wissen, ob sie die Lebens-
mittel schon einmal gegessen haben
und ob sie ihnen schmecken.

Das Plakat wird gut sichtbar in der
Gruppe aufgehéngt.

Kleinere Aktionen fiir den Kindergartenalltag

Das gemeinsame Essen:

MATERIAL:

Schneidebretter
Messer
Sparschaler
Abfallschale

3 Teller
Obst/Gemise

UND SO WIRD’S ZUBEREITET:

Nach dem Handewaschen wird das
Obst/Gemiise gewaschen. Gemein-
sam mit den Kindern schneiden Sie
die Lebensmittel in mundgerechte
Stiicke und legen sie farblich sortiert
auf die drei Teller.

== Das Frithstiick und den Snack bereiten

Sie auch gemeinsam mit den Kindern

zZu.

= An :
auch den Einkauf mit vorbereiten.
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hand des Plakats konnen die Kinder
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Meine allereryga,
Awinstengrschichts,
Auf st i
Strafenverteny

Frauke Nahrgang

Meine allerersten Minutengeschichten
und Lieder

Aufgepasst im StraBenverkehr

Audio-CD
Jumbo Neue Medien & Verlag GmbH
Hamburg 2016

Diese elf ganz kurzen Geschichten rund
um den StraBenverkehr kénnen die Kinder
dazu anregen, selber eigene Erfahrungen
beizusteuern und eigene Geschichten zum
Thema zu erfinden. Finf dieser Geschich-
ten sind am Ende noch einmal als Ge-
schichten mit Liickentext aufgenommen,
bei denen die Kinder, auf ein akustisches
Signal hin, die fehlenden Worter rufen
missen. Die sechs Lieder mit eingangiger
Melodie und teilweise lustigem Text lassen
sich schnell mitsingen.

Die Gesamtspielzeit betragt knapp 33 Mi-
nuten.



Kleinere Aktionen fiir den Kindergartenalltag

Auf dem Weg zum Kindergarten

Text: Ulrike Blucha
Musik: Frank Metzner
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Denn seh' ich das ro - te Licht, geh' ich nicht.
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pass gut auf, ich pass gut auf und mach al - les rich - tig!

1.

Auf dem Weg zum Kindergarten
muss ich an der Ampel warten.
Denn seh’ ich das rote Licht,
geh ich nicht!

Refrain:
Augen auf, Augen auf,
im StraBenverkehr ist wichtig.
Ich pass gut auf, ich pass gut auf
und mach alles richtig!

3.

Sitz ich in unsrem Auto drin,

so ist es klar, wo ich dann bin.
im Kindersitz auf der Riickbank,
ohne Zank!

Refrain: Augen auf ...
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2.

Ich flitz mit meinem roten Rad nur auf
dem Gehweg durch die Stadt.

Dass ich nicht die StraBBe fahr

ist doch klar!

Refrain: Augen auf ...

4.

Wenn ich tber die StraBe geh,

nach links und rechts ich immer seh.
Und ist ein Fahrzeug dann zu sehn,
bleib ich stehn!

Refrain: Augen auf ...
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RITUALE:

Kleinere Aktionen und Angebote fir Kinder

Guten Morgen, ich bin da!

Kleine Rituale, die fest in den Alltag der Kindertageseinrichtung integriert sind, geben gerade den jiingeren Kindern Halt, Sicherheit

und Orientierung. Sie strukturieren den Alltag und schaffen fiir alle Beteiligten Verbindlichkeiten. Im folgenden Beitrag finden Sie einige
Rituale im Tagesablauf, die Sie gut integrieren kénnen. Von Zeit zu Zeit sollten Sie allerdings die bestehenden Rituale (berpriifen und
den Bediirfnissen der Kinder entsprechend anpassen.

Rituale fiir die Bring- und Abholsituation

Sanft ankommen

Viele Eltern sind unter Zeitdruck, wenn
sie ihre Kinder in die Einrichtung bringen
bzw. von dort abholen. Gerade in der
dunklen Jahreszeit vermittelt dieses Ritu-
al einen behutsamen Ubergang.

MATERIAL:

= DVD-Player
= Entspannungsmusik
m Lichterkette oder angenehme Leuchten

UND SO WIRD’'S GEMACHT:

Mit Lichterketten und/oder anderen Lam-
pen wird der Eingangsbereich vor der
Gruppe angenehm beleuchtet. Dartiber
hinaus sollte wahrend der Bring- bzw.
Abholphase im Hintergrund leise Ent-
spannungsmusik laufen.
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Ich bin da!
MATERIAL:

Fotos der Kinder
Laminiergerat, Laminierfolie
buntes Druckerpapier
Schere, Locher, Kordel

Stift, Edding

UND SO WIRD’S GESTALTET:

Kleben Sie jedes Foto auf Tonpapier und
schreiben Sie den Namen des Kindes darun-
ter. Auf die Riickseite wird entweder , Auf
Wiedersehen” oder , Tschiiss” (evtl. auch in
der Familiensprache des Kindes) geschrie-
ben. Dabei kénnen die Eltern Sie untersttit-
zen. AnschlieBend werden die Fotos lami-
niert und oben gelocht. Durch dieses Loch
wird eine Kordel gezogen, damit die Fotos
gut erreichbar fiir die Kinder im Flur bzw. vor
der Gruppenttr aufgehéngt werden. Kom-
men die Kinder morgens in die Kita, drehen
sie ihre Fotos mit dem Bild nach vorne. Die
Fotos sollten so angebracht werden, dass
sie fiir die Kinder gut erreichbar sind. Beim
Abholen drehen sie ihre Fotos um, sodass
die Schrift zu erkennen ist.

Morgenkreiskiste

In dieser Kiste befinden sich alle Materiali-
en, die fir den Morgenkreis bendtigt wer-
den, sodass man sofort mit dem Ritual
starten kann.

MATERIAL:

farbiger Karton, Schere

Kleber und ggf. HeiRkleber
verschiedene Bastelmaterialien
(Moosgummi, Filz, Glitter, Glasnuggets,
Papierreste, Wackelaugen ...)

UND SO WIRD’S GESTALTET:

Gestalten Sie die Morgenkiste lhrer Gruppe
gemeinsam mit den Kindern, indem Sie bei-
spielsweise das Gruppenmaskottchen aus
den Bastelmaterialien herstellen und auf
den Kartondeckel kleben. Rund herum kann
der Gruppenname oder das Wort ,Morgen-
kreiskiste” aus Moosgummibuchstaben mit
HeiBkleber befestigt werden.

Dann kénnen alle Materialien fiir den
Morgenkreis verstaut werden wie:

= Chiffontuch

= Klangschale

= Fotos der Kinder

= Bildkarten zu den Liedemn, Fingerspielen
(mit Text auf der Riickseite)
Geschichtensdckchen

Ritual fiir den Morgenkreis



Kleinere Aktionen und Angebote fiir Kinder

Auch selbst hergestellte Mobiles tiber dem
Wickeltisch bieten Anldsse zum Spielen,

O ANREGUNG/FINGERSPIEL: Sprechen, Singen.

Ich fiihl mich wohl ...

Was versteckt sich da? UND S0 WIRD'S GEMACHT:

Schneiden Sie ein ca. 50 cm langes Stiick vom Schleifenband ab,
legen Sie es doppelt und nahen Sie es an einer Seite des
Waschhandschuhs fest. Dann wird z.B. eine
Spielfigur in den Waschhandschuh hinein-
gesteckt. Mit der Kordel wird dieser umwi-

Die Wechselkleidung und Windeln jedes Kindes sind in den meis-
ten Einrichtungen in Kunststoffkisten aufbewahrt. Oft werden

die Kinder beim Wickeln mit ein-
bezogen, indem sie sich eine

__. beim Wickeln

neue Windel aus ihrer Kiste holen
konnen. Spannend ist es, wenn
sich dartiber hinaus noch etwas

ckelt und verknotet. Vor dem Wickeln holt
sich das Kind seinen Waschhandschuh aus
seiner Kiste. Kleine Kinder kénnen es si-

anderes in der Kiste versteckt. cher als Fuihlsackchen befiihlen wéahrend

dltere bestimmt versuchen, an das Spiel-
zeug zu gelangen. Kommt der Inhalt zum
Vorschein, kann er optimal fiir Sprechan-

MATERIALIEN:

= Waschhandschuh

] lasse genutzt werden. AnschlieBend wird
= Schleifenband der Waschhandschuh samt Inhalt wieder
= Nadel in die Kiste gesteckt. Von Zeit zu Zeit soll-
= Faden te etwas anderes versteckt werden.

== Schere

= Dinge zum Verstecken (z.B.

Rassel, Spielfigur, leere Dose, kleiner Ball ...)

“56 Ein Schwein noch ganz allein .. Nastja Holtfreter %
= Dieses Fin i . Kéferklein,
£ gerspiel kann als :
E Ritual vor dem Einschlafen gespielt werden giraffengroB,
i hier ist was
% TEXT: los!
= Das ist ein . S. Fischer Ver-
: Schwein und noch ganz allein. lag GmbH

Da kommt die Kuh, die ruft- Muh, muh.” Frankfurt am Main 2016

Das ist der Hund, 15uft i ;
, lauft i .
mmer in der Rund’. Dieses bunt illustrierte Pappbilder-

buch bietet zahlreiche Maglichkei-
ten, um mit Kindern tber Tiere ins
Gesprach zu kommen. Welches Tier
ist groRer? Wer gibt welches Tierge-
rausch von sich? Welche Farbe ha-
ben die Tiere? Welches Tier fliegt
und welches schwimmt? Anhand
dieser Fragen gibt es viel zu erzah-
len und immer wieder Neues zu
entdecken. Ein tolles Pappbilder-
buch fiir kleine Tierforscher ab 2
Jahren.

Das ist die Katze, die winkt mit ihrer Tatze.
Und di - .
nd dieses kleine Fingerlein, soll ein kleines Mauschen sein
Weil alle Tiere miide sind, laufen sie zum Stall geschwind

legen sich ins Stroh hinein
und schlafen alle ganz schnell ein.

UND SO WIRD GESPIELT-

Auch in Form eines Geschichtenséckchens kann das

Fingerspiel sehr gut dargestellt werden,
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Méchten Sie kiinftig
auch die Audio-CD erhalten?

Rufen Sie uns an:
0241-93888-123!

Schulkind werden

Den Ubergang begleiten und gestalten
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Ulrike Blucha, Jahrgang 1955 Iris Knauf, Jahrgang 1962

Beide Autorinnen sind Erzieherinnen und leben in Herford. Frau Blucha leitet eine integrative
Kindertagesstétte mit angeschlossenem Familienzentrum. Frau Knauf ist als Referentin fir friih-
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auBerdem fir weitere padagogische Verlage tétig.
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